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Prólogo
Dedicado a Santyago, Marina y Rodolfo.

Es inevitable ser algo redundante al explicar las razones de este libro, y mi afición a este tipo
de trabajo, que es mitad una clase de ajedrez, y una sesión de entrenamiento, porque recientemen-
te escribí un libro similar que aparecerá en otro idioma.

El placer que me proporcionaba, y proporciona, intentar acertar jugadas de los maestros,
nace de una costumbre muy habitual en los clubes de ajedrez de Buenos Aires donde pasé parte de
mi niñez y adolescencia.

El ambiente ajedrecístico argentino fue robustecido por la influencia de fuertes maestros que
se quedaron a vivir en Argentina tras la Segunda Guerra Mundial, y aparecieron muchos clubes de
ajedrez, con maestros de excelente nivel a cargo de la enseñanza, como los Clubes Jaque Mate,
Club Argentino, Club Villa Martelli, Club Vélez Sarsfield, y muchos otros, incluso varios clubes de 
fútbol tenían una importante sección de Ajedrez, en los dos clubes más populares, Boca Juniors y
River Plate impartían clases el MI Bernardo Wexler y el GM Oscar Panno, mientras que el MI Jacobo
Bolbochán hacía lo propio en el Club Jaque Mate, los GM Carlos Guimard y Julio Bolbochán también
se dedicaban a la enseñanza, mientras que Miguel Najdorf era el revitalizador de todo lo que existen-
te, con su enorme y contagioso entusiasmo.

Los concursos de "acertar jugadas" y de partidas rápidas semanales eran habituales en
todos esos clubes, y me considero afortunado por haber vivido parte de esa etapa en Buenos Aires.
Los concursos de "acertar jugadas", a mí especialmente siempre me atrajeron, y recuerdo el gran
impacto que me produjo ver un ejercicio extraordinario de Bent Larsen en la revista argentina
"Ajedrez".

Con el tiempo vi que no había maestros que se dedicaran a ese tipo de entrenamiento, y de
todo esto resultó que ya desde hace 25 años empecé a hacer los "Acierte las jugadas" o "Ud Juega"
por primera vez en la también desaparecida revista argentina "El Rey". 
Una parte de las partidas del libro han aparecido en versiones menores en esa revista, otras en la
revista española "Jaque" y en la italiana "Torre&Cavallo"

Hay dos formas de encarar el intento de "acertar jugadas", siempre recurriendo al antiguo
método de destapar progresivamente el texto, una es leyendo las sugerencias; y la otra, más exigen-
te, y creo que aún más provechosa, es no mirarlas e intentar acertar las jugadas sin ayuda, como si
fuera una partida "real".

La elección de las partidas es fruto de mi gusto personal, y están basadas en comentarios
de los protagonistas, y naturalmente solo está explorada una pequeña parte de las posibilidades que
existen.

Deseo por último agradecer por último las múltiples correcciones y acertadas sugerencias
aportadas por David Martínez Martín.

Ponteareas, noviembre de 2004.
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Partida 1
Gran Maestro - Usted
Gambito de Dama [D64] 

1.d4 ¤f6 2.c4 e6 3.¤c3 d5 4.¥g5 ¥e7 5.¤f3
¤bd7 6.e3 0-0 7.¦c1 c6 8.£c2 a6 9.a3 h6 

Se considera, en líneas generales, que ganar

el tiempo del "aire" al rey con h6 es provechosa,

más aún si la idea negra es tomar oportunamen-

te en "c4" para luego jugar b5 y preparar c5, pues

cuando el ¥ se retire, unido a la £c2,  puede tocar

"h7".

En cambio si la idea es tomar en "c4" y des-

pués buscar simplificaciones jugando ¤d5, la

utilidad de insertar h6 y ¥h4, es dudosa, pues el

¥h4 adquiere la posibilidad de retirarse a "g3". 

También contra h6, lógicamente siempre hay

que considerar la retirada ¥f4.

Las jugadas 8...a6 y 9.a3 son parte de "la

guerra del tiempo", ambos bandos hacen jugadas

útiles, las blancas en espera de que las negras

jueguen dxc4, y las negras esperando a que el

¥f1 se desarrolle a "d3" y recién entonces tomar.

El momento de "claudicar" en esa guerra parti-

cular es cuando se acaben las jugadas útiles y ya

sean de doble filo.

Posteriormente la utilidad de las jugadas de

espera se empezó a discutir incluso desde 9.a3,

cuyo punto fuerte es ceder la casilla "a2" para la

retirada del ¥c4; alguno de sus defectos se verán

en esta partida.

10.¥h4 (D)

XIIIIIIIIY
9r+lwq-trk+0
9+p+nvlpzp-0
9p+p+psn-zp0
9+-+p+-+-0
9-+PzP-+-vL0
9zP-sN-zPN+-0
9-zPQ+-zPPzP0
9+-tR-mKL+R0
xiiiiiiiiy

Le toca a Ud. encontrar una jugada de espe-

ra claramente útil, o bien considerar que ya se

acabaron las jugadas útiles de espera, y lo mejor

es tomar en "c4".

10...Ud. Juega.

10...¦e8!

3 puntos. Una jugada necesaria para ceder

una eventual retirada al ¢g8, esto suena muy

abstracto a menos que se profundice en la posi-

ción. El cambio 10...dxc4?! (sin puntos) muestra

la utilidad de ¦e8, la partida puede seguir:

11.¥xc4 b5 12.¥a2 ¥b7 13.¥b1 y ya aparecen

problemas en el enroque, y es necesario un esca-

pe para el rey, tras 13...¦e8 14.¤e5! ¤f8 15.0-0,

las blancas tienen ventaja.

11.¥d3 

Es posible seguir esperando con 11.h3 dxc4

12.¥xc4, etc., si bien el beneficio de 11.h3 no es

comparable con el de 10...¦e8.

11...dxc4 12.¥xc4 b5 13.¥a2 c5 14. Ud. Juega.
Elija entre: 14.0-0; 14.¦d1; 14.dxc5.

14.¦d1?! 

Es la única jugada que no recibe puntos, esta

jugada antinatural que mueve una pieza desarro-

llada y se coloca en el sitio natural de la otra ¦,

se debe a motivos tácticos fallidos.

El juego podía haber seguido 14.0-0 cxd4

(Alekhine sugirió también 14...£b6!?) 15.exd4

¥b7 16.¤e5 ¤f8 (o 16...¤b6) 17.¦fd1 ¦c8 18.£e2

£b6, con posibilidades equilibradas (2 puntos).

Se podía también haber jugado 14.dxc5 (2
puntos) 14...¤xc5 15.¥b1 y aquí le toca a Ud.

indicar la mejor jugada negra. Ud. Juega tras
15.¥b1. Elija entre: 15...¥b7; 15...¤cd7; 15...
¢f8.

Respuesta: No es necesario interrumpir el

desarrollo, las negras pueden jugar 15...¥b7! (3
puntos) sin temor a la entrada en "h7", el ¥f6 es

un excelente defensor después de 16.¥xf6?!

¥xf6 17.£h7+ ¢f8 18.¤xb5 axb5 19.¦xc5 ¥xb2,

y las negras tienen ventaja. Tanto 15...¤cd7

como 15...¢f8 son concesiones innecesarias y no

merecen puntuación.

Tras 15...¥b7!, en vez de 16.¥xf6?! sería

mejor 16.0-0 ¦c8 17.¦fd1, y aquí debe tomar

otra decisión. Ud. Juega tras 17.¦fd1. Elija

Usted Juega8



entre: 17...£b6; 17...¤cd7.

Respuesta: Ahora es necesario 17...¤cd7! (2
puntos) y tras por ejemplo 18.¥xf6 ¥xf6

19.£h7+ ¢f8 las negras resisten. En cambio

17...£b6? le acarrea la pérdida de 2 puntos, las

blancas se imponen con 18.¥xf6 ¥xf6 19.£h7+

¢f8 20.b4! ¤a4 21.¦d7, etc.

14...Ud. Juega. Elija entre: 14...¥b7; 14...cxd4
; 14...c4.

14...cxd4 

2 puntos. Abre la columna "c", que es

importante para crear problemas a la £c2 con un

oportuno ¦c8. Las blancas deben ahora retomar

de pieza para no quedar con una versión de peón

"d" aislado, en la que han perdido tiempos, y le

es desfavorable.

14...¥b7?! 15.dxc5 permite abrir la columna

central, lo que da fuerza a la ¦d1, y solo trae

dificultades, por último 14...c4?! da libertad a las

blancas para progresar en el ala rey y centro sin

que la mayoría de peones del ala dama sea

importante aún. Ninguna de estas dos jugadas

recibe puntos.

15.¤xd4 £b6 16.¥b1 (D)

XIIIIIIIIY
9r+l+r+k+0
9+-+nvlpzp-0
9pwq-+psn-zp0
9+p+-+-+-0
9-+-sN-+-vL0
9zP-sN-zP-+-0
9-zPQ+-zPPzP0
9+L+RmK-+R0
xiiiiiiiiy

16...Ud. Juega. Elija entre: 16...¤f8; 16...¥b7.

16...¥b7! 

3 puntos. 16...¤f8 (sin puntos) no es necesa-

ria. Para elegir  16...¥b7!, Ud. habrá tenido en

cuenta 17.¤dxb5, ¿qué hubiera jugado en ese

caso? Ud. Juega tras 17.¤dxb5.

Respuesta: Se especuló con la posibilidad de

que las blancas haya calculado al jugar 14.¦d1?!

que 16...¥b7 era imposible, a causa de

17.¤dxb5? basado en que aparentemente pierde

17...axb5 (1 punto) 18.¦xd7, pero no es algo

evidente, pues las negras parecen resistir tras

18...¥e4! 19.¤xe4 ¤xd7, etc., y no se ve una

continuación ganadora para las blancas. No obs-

tante las negras vieron más lejos y en vez de

tomar en b5 tenían calculado 17...£c6! (3 pun-
tos) y tras 18.¤d4 sigue 18...£xg2, con ventaja

abrumadora.

17.0-0 Ud. Juega.

17...¦ac8

1 punto. Pero cualquier otra jugada pierde 1
punto, no hay que desperdiciar la oportunidad

de crear las molestas amenazas ¤e4, y ¥e4, lo

que reporta otra ganancia de tiempo.

18. Ud. Juega. Elija entre: 18.£e2; 18.£d2.

18.£d2?! 

La dama se coloca en situación expuesta, el

"defecto" de 18.£e2 (2 puntos) es 18...¥xa3

19.¤cxb5 ¥b4!, pero con la humilde 20.¤a3, las

blancas sólo estarían un poco peor, con chances

de igualar.

18...Ud. Juega. Elija entre: 18...¦ed8; 18...
¤e5; 18...¥f8

18...¤e5!

3 puntos. Apuntando a "c4", y como comen-

tó el vencedor, recordando que 9.a3 no fue del

todo gratuito.

La jugada 18...¦ed8 es menos enérgica, aun-

que también es buena (1 punto) en cambio

18...¥f8 es innecesariamente pasiva, y no recibe

puntos.

19.¥xf6 ¥xf6 20.£c2 Ud. Juega. Elija entre:
20...g6; 20...¤g6; 20...¦ed8.

20...g6 

1 punto. Prepara la retirada del ¥f6 para
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mantenerlo en la diagonal mayor, y a diferencia

de las otras dos sugerencias, que no reciben

puntos, no retira el ¤e5 de su posición dominan-

te, ni permite £h7+, La debilidad del 0-0 provo-

cada con 20.£c2 es fácilmente subsanada.

21.£e2 ¤c4 22.¥e4 Ud. Juega. Elija entre: 22...
¤xa3; 22...¥g7.

22...¥g7! 

2 puntos. No era correcta la captura del

peón, ¿por qué razón? Ud. Juega tras 22...¤xa3.
Respuesta: A causa de 23.£f3!, aquí vemos

la razón de 20.£c2, las blancas ganan calidad

tras 20...¥xe4 24.¤xe4 ¥xd4 25.exd4, etc. (2
puntos).

23.¥xb7 £xb7 24.¦c1 Ud. Juega. Elija entre:
24...¦ed8; 24...e5.

24...e5!

3 puntos. Con el propósito de crear un pues-

to avanzado en "d3", también merece 1 punto la

alternativa 24...¦ed8, que es menos exacta. 

Después de 24...¦ed8, desperdicia la ventaja

el apresurarse en ganar material con 25.¦fd1

£b6 26.¤e4! ¥xd4 27.exd4 ¦xd4, ¿por qué

causa? Ud. Juega tras 27...¦xd4.
Respuesta: A causa de 28.b3! ¤d6 (si

28...¦xd1+ 29.¦xd1 ¤xa3? sigue 30.¤f6+ ¢g7

31.£e5, con iniciativa ganadora) 29.¤f6+ ¢h8

30.£e5, y las blancas tienen tablas (2 puntos).

25.¤b3 e4 26.¤d4 ¦ed8! 27.¦fd1 ¤e5 28. Ud.
Juega. Elija entre: 28.¤a2; 28.f3; 28.¦c2.

28.¤a2?!

La posición blanca es incómoda, pero antes

que esta retirada que descentraliza el caballo, era

preferible eliminar el punto fuerte "d3" con 28.f3

exf3 29.gxf3 (2 puntos) admitiendo la ventaja

negra tras 29...¤c4, al no ser decisivo 29...¦xd4

30.exd4 ¤xf3+ 31.¢h1, etc.

28.¦c2 tampoco es acertada, también segui-

ría 28...¤d3, y no vale 29.¤xe4 £xe4 30.¦xc8

¦xc8 31.¦xd3 ¦c1+ 32.¦d1 £b1! 33.¦f1 ¦xf1+

seguido de £xb2, ganando. O bien 31.f3 ¤f4

32.fxe4 ¤xe2+ 33.¤xe2 ¥xb2, con superioridad

aplastante. Ninguna de estas jugadas recibe pun-

tos.

28...¤d3 29.¦xc8 £xc8 (D)

XIIIIIIIIY
9-+qtr-+k+0
9+-+-+pvl-0
9p+-+-+pzp0
9+p+-+-+-0
9-+-sNp+-+0
9zP-+nzP-+-0
9NzP-+QzPPzP0
9+-+R+-mK-0
xiiiiiiiiy

30. Ud. Juega. Elija entre: 30.f3; 30.¤c3.

30.f3? 

Lo mejor hubiera sido 30.¤c3!? (2 puntos) y

tras 30...f5 31.f3. Ud. Juega. Elija entre:
31...¥xd4; 31...¦xd4.

Respuesta: Lo correcto es 31...¥xd4! (3
puntos) indicado por Kasparov, y las negras

obtienen ventaja tras 32.exd4 £c4! 33.d5 £c5+

34.¢f1 ¤f4, y lo mejor para las blancas es el

penoso final que surge luego de 35.£e1 ¤xd5

36.¤xd5 ¦xd5, etc.

En vez de 35.£e1 se puede intentar 35.£d2

e3 36.£d4, ¿cómo jugaría Ud. en ese caso? Ud.
Juega tras 36.£d4.

Respuesta: Las negras se imponen con la

preciosa variante 36...e2+!! 37.¤xe2 ¦xd5

38.£xc5 ¦xd1+ 39.¢f2 ¤d3+ , etc. (3 puntos).

En caso de 35.£d2 e3 36.£e1, las negras

también se imponen de modo brillante con:

36...£c4+ 37.¢g1 e2! 38.¦d2 £c5+ 39.¢h1 ¦e8

40.d6 (o bien 40.h3 £e3 41.d6 £xd2) 40...£f2!!,

etc.

Volviendo a la pregunta original, Alekhine

considerada que 31...¦xd4 32.exd4 ¥xd4+

33.¢f1 ¤f4 34.£d2 £c4+ 35.¤e2 e3 era ganador,

pero hay un error, señale lo descubierto por

Kotov en su maravilloso trabajo sobre Alekhine.

Ud. Juega tras 35....e3. Elija entre: 36.£e1;
36.b3.

Respuesta: Las blancas "pasan al frente" con

36.b3! exd2 37.bxc4 ¤xe2 38.¢xe2 bxc4

10 Usted Juega



39.¦xd2, etc. (3 puntos).

Era perdedor para las blancas 36.£e1? ¥xb2

37.¦d8+ ¢f7 38.£d1 ¥xa3! 39.£d7+ ¥e7

40.£e8+ ¢f6 41.£h8+ ¢g5 42.h4+ ¢h5 43.g4+

fxg4 44.£e5+ g5!, que es la línea indicada por el

tercer Campeón del Mundo.

30...Ud. Juega. Elija entre: 30...¦xd4; 30...
¥xd4.

30...¦xd4! 

3 puntos. Lo más bonito, si bien la tranquila

30...¥xd4 31.exd4 ¦xd4 es también ganadora (1
punto).

31.fxe4 (D)

Si 31.exd4 ¥xd4+ 32.¢f1 sigue 32...¤f4!

33.£xe4 (o bien 33.£d2 £c4+ 34.¢e1 e3!

35.£xd4 ¤xg2#) 33...£c4+ 34.¢e1 ¤xg2+

35.¢d2 ¥e3+ ganando.

XIIIIIIIIY
9-+q+-+k+0
9+-+-+pvl-0
9p+-+-+pzp0
9+p+-+-+-0
9-+-trP+-+0
9zP-+nzP-+-0
9NzP-+Q+PzP0
9+-+R+-mK-0
xiiiiiiiiy

31...Ud. Juega. Elija entre: 31...¦xe4; 31...
¤f4; 31...¦d8.

31...¤f4!! 

3 puntos. Lo más elegante y a la vez lo más

fuerte, las otras dos jugadas son buenas, y reci-

ben 1 punto: 31...¦xe4 32.¦xd3 (si 32.£xd3

sigue 32...£e6) 32...¦c4, con gran ventaja, y

31...¦d8 32.¦xd3 ¦xd3 33.£xd3 ¥xb2, con un

final muy superior. 

32.exf4 £c4! 33.£xc4 

Forzado para no perder el ¤a2, ahora la defi-

nición no se hace esperar.

33...¦xd1+ 34.£f1 ¥d4+ 0-1

Gruenfeld,E-Alekhine,A Carlsbad, 1923.

Algunas enseñanzas de la partida:

1) Un ataque brillante, que obtuvo el premio

de belleza, puede nacer de una defensa precisa,

10...¦e8! 16...¥b7!

2) Un ataque final brillante puede, o debe, ser

obtenido por medio de la acumulación de

pequeñas victorias posicionales producto de

jugadas enérgicas e ingeniosas 18...¤e5! 24...e5!

3) "Un caballo en la sexta es como un clavo

la rodilla" según la frase adjudicada a

Tartakower.

Puntuación máxima: 55 puntos.

Más de 50 puntos: 2600 puntos ELO.

Entre 46 y 50 puntos: 2500 puntos ELO.

Entre 40 y 45puntos: 2400 puntos ELO.

Entre 34 y 39 puntos: 2300 puntos ELO.

Entre 27 y 33 puntos: 2200 puntos ELO.

Entre 19 y 26 puntos: 2100 puntos ELO.

Entre 10 y 18 puntos: 2000 puntos ELO.
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