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Prefacio

Este libro tiene su origen en mis clases de ajedrez en la Universidad de Tarapaca (UTA),
Arica, Chile. A principios de 2004, incentivado por su entonces rector, Dr. Emilio Rodriguez,
empecé a trabajar en el libro. En junio de 2006, pocos dias después del término de la Olimpiada
en Turin, finalmente fue lanzada una primera edicion por la UTA.

Ahora me da muchisimo gusto poder compartir esta nueva y mejorada version de
“Descubriendo los conceptos en ajedrez “ con el publico europeo. Espero y creo que el lector
pueda aprender algo nuevo, o por ultimo dejarse encantar algunos instantes por la belleza de
nuestro deporte ciencia.

Mis agradecimientos a Emilio Rodriguez por todo el apoyo brindado durante estos afios.
También agradezco a mis alumnos en la universidad, en particular a Guillermo Paez, Patricio
Flores y Héctor Mamani, por sus importantes aportes a este libro. Finalmente, gracias a mi espo—
sa, Alexandra Macias, por su gran paciencia.

Johan Hellsten
Arica, diciembre de 2006
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Introduccion

Antes de comenzar a leer el libro es conveniente imponerse de esta introduccion, puesto que
en ella se plantean algunos temas generales.

Contenido y proporciones. Muchos libros de ajedrez se dedican a un tema particular; por
ejemplo, a finales de torres, a la Apertura Espafiola, o a la realizacion de pequenas ventajas en el
medio juego. Asi se puede centrar la atencion en dichos temas (mencionados a modo de ejem—
plos) e investigarlos en toda su profundidad. Este libro, en cambio, contiene un poco de todo. Ello
se debe a que el material y la estructuracion de la obra provienen principalmente de mis clases
de ajedrez en la Universidad de Tarapaca, donde estoy abordando una variedad de temas con el
fin de que mis alumnos obtengan un conocimiento lo mas amplio posible. Por lo tanto, cada con—
cepto vertido en este libro viene solo con 5 a 10 ejemplos (partidas, fragmentos de partidas, posi—
ciones tedricas y estudios), aun cuando pudieran ser cientos.

Estructura. Este libro esta estructurado en cinco capitulos, a saber: I. Conceptos de medio
juego, II. Conceptos de finales, III. Conceptos de finales de peones, I'V. Conceptos y posiciones
basicas de finales de torres y V. Conceptos de apertura. A su vez, cada capitulo esta dividido en
subcapitulos. Debo reconocer que los titulos pueden parecer algo ambiciosos, considerando que
en estas trescientas paginas solo cabe una pequefia porcion de todo lo que se podria investigar en
dichos ambitos. Mi ambicion y esperanza es poder continuar con la preparacion de nuevos tomos,
a fin de complementar paulatinamente lo que se presenta en éste.

La palabra concepto. Con “concepto” me refiero a alguna idea o principio que se puede apli—
car, y también extraer, de una partida de ajedrez. Soy de la opinion que cualquier partida o frag—
mento de partida que sea bien anotada, permite al ajedrecista aprender algo nuevo. Si el material
viene categorizado segun ciertos conceptos, y presentado en conjunto con éstos, el efecto didac—
tico debe ser aiin mayor.

Estilo y metas generales. Algunas obras de instruccion ponen el énfasis en explicar con
palabras lo que esta sucediendo en el tablero, mientras los Informadores y otros vienen llenos de
lineas analiticas. Cada estilo tiene su aspecto positivo; en este libro yo he tratado de combinar—
los para que el material sea didactico sin perder profundidad analitica. Hablando mas detallada—
mente, antes de empezar a anotar las partidas y los fragmentos de partidas, me puse cuatro metas
generales: 1) buscar recursos y mejoras también para el lado inferior; 2) terminar bien las
lineas, en el sentido de que si la evaluacion final es “ganan” o “ventaja decisiva”, esto no deje al
lector con dudas; 3) motivar en palabras las evaluaciones, como, por ejemplo “pequefia venta—
ja” o “ventaja clara” cuando no hay certeza sobre las causas de tal ventaja ; 4) anotar gran parte
de las jugadas, es decir, no dejar decenas de jugadas sin comentarios, como si fueran automa—
ticas. Si encuentra exagerada la cantidad de lineas o de comentarios en algunas partidas o frag—
mentos, el motivo se descubrira en algunas de estas cuatro metas. Aprovecho de comentar que
entre los libros que he leido Gltimamente, “Comprender ajedrez jugada a jugada”, del GM John
Nunn, me agradd bastante por su extenso y detallado estilo. Este libro es un intento en la misma
direccion.

Uso de inteligencia artificial. Pasando a otro tema, son escasos los autores que no utilizan



un software de ajedrez en el proceso de revisar tal o cual posicion. Dicho apoyo computarizado
a mi me sirve bastante en términos de indicarme recursos tacticos y rechazar mis sugerencias
cuando éstas fallan tacticamente. Ademas, es grato tener al lado “alguien” que siempre esta dis—
puesto a analizar contigo. Sin embargo, como es bien sabido, la maquina en ciertas posiciones se
confunde, sobre todo en las cerradas, caracterizadas por un juego de maniobras y con pocos
recursos tacticos. También puede desorientarse en algunos finales y (en todas las etapas del
juego) cuando la fuerza relativa de las piezas se ha alterado, por ejemplo en el contexto de un
sacrificio posicional o en la construccion de una fortaleza. Por lo tanto, he incluido con cuidado
las sugerencias del amigo artificial.

Material. Sobre el material del libro, he utilizado una considerable cantidad de ejemplos cla—
sicos, que me parecen bastante didacticos, considerando que las ideas y conceptos a menudo per—
mitian realizarse con mucha evidencia. También he incluido varios ejemplos contemporaneos,
digamos desde 1990 en adelante, para que veamos los conceptos en las manos de los maestros
de hoy. Entre el 10% y el 15% de los ejemplos provienen de mi practica propia. Pienso que cual—
quier autor o entrenador utiliza ejemplos propios con agrado, debido a que le resulta mas facil
explicar el razonamiento ajedrecistico durante la partida; ademas, conocera en profundidad los
misterios de tal o cual partida, debido a que ¢l mismo la estuvo jugando.

Ejemplos reutilizados. Si algunos lectores se decepcionan al volver a encontrarse con ejem—
plos ya observados en otras obras, lo lamento; sin embargo, aprovecho de comentar que, aparte
de revisar cuidadosamente dichos ejemplos, he tratado de agregar algo nuevo a ellos: alguna linea
adicional, algin comentario, segiin lo que me parecia apropiado. En todo caso, la gran mayoria
de tales ejemplos eran nuevos para mi cuando inicié¢ la ensefianza de ajedrez en la Universidad
de Tarapaca, de modo que en ellos algo nuevo debe haber para el lector.

Ejercicios. Al final de cada capitulo o subcapitulo hay una serie de ejercicios, los cuales per—
miten aplicar el concepto estudiado. Las soluciones de estos ejercicios se encuentran al final del
libro. Para no ocupar demasiado espacio, éstas son anotadas con los simbolos ajedrecisticos que
se usan en los Informadores y en las Enciclopedias. Un listado de tales simbolos precede las
soluciones.

Elaboracion. Quisiera mencionar que el software Chess Assistant 6.1 ha sido clave para ela—
borar este material. Nombres de jugadores y lugares son escritos segun el estandar inglés, por
ejemplo “Khalifman” en vez de “Jalifman”, a pesar de que la tltima forma coincide mas fonéti—
camente con la pronunciacion en ruso. Sin embargo, nombres de ciudades con una version cas—
tellana, por ejemplo “Moscu”, son escritas del mismo modo.

.Como se podria leer este libro? Pienso que tiene sentido primero recorrer la introduccion
de conceptos de medio juego, la cual empieza en las proximas paginas, debido a que muchos de
los conceptos y términos que se definen alli se repiten en otras partes del libro. Después se puede
repasar el material tal como uno prefiera. En mis clases, a veces revisamos material de las tres
fases del juego de manera paralela; es decir, un dia finales, otro dia medio juego, etc. Otras veces
nos dedicamos por semanas a un solo tema. Creo que las dos formas son buenas.

El capitulo sobre conceptos generales de finales es, probablemente, algo mas exigente que los
demas, debido a que el analisis resultdé mas profundo. Ademas, en este capitulo hay referencias a
algunos conceptos revisados en los siguientes dos capitulos sobre finales de peones y finales de
torres. Por lo tanto, para un lector con poco conocimiento sobre finales de peones y finales de
torres, probablemente le convenga recorrer primero esos dos capitulos.

Uso profesional. Me imagino que este libro no vendria mal como material de ensefianza. Soy
partidario de las clases participativas, donde los alumnos pueden expresar libremente sus comen—
tarios, sugerencias y dudas. Incluso, en clases, de vez en cuando, me gusta pasar a mis alumnos
la tarea de encontrar la mejor continuacion o el plan correcto en cierta posicion. Creo que asi,
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haciendo y practicando, ellos aprenden mucho mas que bajo un régimen autoritario, donde su rol
se limita a escuchar.

En el libro, mi preferencia en este sentido queda reflejada en la gran cantidad de explicacio—
nes con palabras (en vez de jugadas), que muchas veces fueron agregadas en base al dialogo con
los alumnos. También se nota en la alta cantidad de subvariantes, pues muchas de éstas tienen su
origen en sugerencias de mis alumnos y en nuestro posterior analisis. Sin exagerar, nuestro tra—
bajo en clase tuvo un efecto muy enriquecedor al libro.
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| Conceptos de medio juego

Introduccion

El dominio del medio juego esta entre los temas mas complejos que hay en ajedrez. Con cier—
ta capacidad de calculo, nos manejariamos bien en las complejidades tacticas que ofrece cada
posicion de medio juego. Sin embargo, para tomar decisiones correctas con relacion a la estruc—
tura de peones, a la ubicacion de las piezas, y a los posibles cambios, entre otras cosas, necesi—
tamos algo mas: una nocion de qué nos conviene a largo o mediano plazo, de los objetivos estra—
tégicos de ambos bandos y de los recursos disponibles para cumplirlos.

A continuacion revisaremos en términos teoricos algunos conceptos relacionados con la
estrategia del medio juego. Luego veremos una partida ilustrativa, y al final intentaremos aso—
ciar algunos de los conceptos con el desarrollo de esta partida. Creo que de esta manera, una vez
revisado este subcapitulo, los conceptos seran menos abstractos.

Conceptos generales

Se investigaran los siguientes conceptos:

e Operaciones tacticas.

e Operaciones posicionales.

e Elementos posicionales.

e Evaluacion.

e Planes.

e Posiciones tipicas.

e Técnica.

e Iniciativa.

e Dinamica.

e Ritmo de la posicion.

Estimo necesario mencionar que los conceptos y sus definiciones respectivas son principal—
mente basados en la metodologia del famoso entrenador y autor ruso Mark Dvoretsky.

Operaciones tacticas. Son las jugadas o acciones que tienen como fin obtener mate, ahoga—
do, jaque perpetuo o material, podriamos llamarlas operaciones tdcticas. En el ultimo caso,
temas tipicos son el doblete, la clavada, etc.

Operaciones posicionales. Son las jugadas o acciones que pretenden cumplir objetivos a
plazo mas largo (estratégicos). Podrian denominarse operaciones posicionales. Se podria distin—
guir entre los siguientes tipos:

o Mejora de la ubicacion de las piezas.

o Juego con los peones.

o Cambios.

o Profilaxis, Restriccion y Provocacion.

Mejora de la ubicacion de las piezas. Se entiende como tal las maniobras y los traslados que
tienen como fin aumentar la actividad de una o varias piezas. El juego con los peones se refie—
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re al esfuerzo de mejorar la estructura de peones, por ejemplo para crear un peon pasado, o para
controlar el centro. Los cambios de piezas ligeras o pesadas, incluyendo a sus primos lejanos, los
sacrificios posicionales, pueden tener gran influencia sobre el equilibrio estratégico de la parti—
da. Las medidas con el propdsito de estar bien preparado ante las intenciones del rival, pueden
definirse como profilacticas, mientras que las que procuran impedirlas a menudo se mencionan
como restriccion. Finalmente, las acciones relacionadas con el esfuerzo de obligar al rival a
hacer alguna concesion o jugada comprometida, se sefialan como provocacion. En este sentido
se entiende la dualidad de las operaciones posicionales: ellas sirven tanto para mejorar la ubica—
cion de las piezas propias, como para empeorar la del rival; por ejemplo, mediante una jugada de
peodn que expulsa un caballo de una buena casilla. La provocacion a menudo tiene como fin obli—
gar al empeoramiento de la estructura de peones del rival. Aplicando medidas de restriccion

podemos evitar un cambio desfavorable.

Antes de dejar las operaciones tacticas y
posicionales para seguir con otros conceptos,
me gustaria destacar el enlace entre la estra—
tegia y la tdctica. Sin la aplicacion de las
armas tacticas y de la prevencion de las ideas
tacticas del rival, no se puede llevar adelante la
lucha estratégica. A veces una idea estratégi—
camente correcta puede fallar por un simple
detalle tactico. Otras veces un objetivo estra—
tégico no se cumplira sin el uso de un recurso
tactico. Veamos un ejemplo sobre este tema.

1. Moiseenko A. — Bologan V.
Tripoli, 2004

EiW Eo /
/

///////////
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Saliendo de la apertura, las blancas ya
movilizaron sus fuerzas, mientras que a las
negras les queda todavia terminar el desarro—
llo. Pero la natural 16..£b7? falla por
17.%xd7, y tanto 15..d6? como 15..Wc7?
pierden un peén tras 16.)b5. Al mismo resul—
tado lleva 15...2a6? 16.%xd7 &xc4 17.%xa7.

15...8g5!

Bologan ha observado un pequeiio detalle
tactico.

Antes de conocer éste, investiguemos qué
pasaria en caso de 15...a6?!, con la idea de
movilizarse lentamente mediante ¥c7, d6,
#d8 y £b7. Las blancas ahora deben seguir
con 16.De4! Wc7 17.40d6 para impedir d7 d6.
Luego de 17...2d8 18.b4 £xd6 19.Wxd6 ¥xd6
20.8xd6 &8 (20...£b7 ahora y mas adelante
falla por 21.2xb6) 21.Ecdl 27 22.h4, segui—
do de, por ejemplo g2, g4 y g3, el final es
muy agradable para las blancas. Este tipo de
posicion sin perspectivas es lo que las negras
tratan de evitar en la partida.

16.e3 &b7

Al quedar tocado el alfil en f3, el desarro—
llo del alfil dama negro resulta factible. Esta
es, simplemente, la gracia de la jugada ante—
rior.

17.2e4

Manteniendo la presion sobre d7.

Otra continuacion es 17.2xb7 Exb7
18.5e4 £e7 19.8c3 (0 19.9d6 £xd6 20.%xd6
W6 seguido de 21...Ec8 y 22...Ebc7, con con—
trajuego por la columna “c”) 19...2c7 20.8d3
(D). Aqui, las negras con 20...Wag8! nueva—
mente utilizan recursos tacticos para movilizar
sus fuerzas. Ahora, 21.8xd7? falla por
21..8xd7 22.Wxd7 Bd8 23.Wa4 Exdl+
24.%Wxd] Wxed, mientras que a otras jugadas
sigue simplemente 21...2d8, con una posicion
solida.

17...&xe4 18.8xed
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Los alfiles de distinto color aumentan la
probabilidad de tablas, pero solo si las negras
logran salvar su pedn “d”.

18...f5!

Otra vez acude la tactica al juego defensi—
vo de las negras. El peon cede con tiempo la
casilla f7 a la torre.

No habia otra manera de mantener el equi—
librio material, por ejemplo 18...£f6? 19.&c2 o
18...%£6? 19.¥c2! con doble amenaza contra
h7y d7.

19.213 87 20.Ec¢3

Un tltimo intento de sacar algo de la posi—
cion.

20...%¢7 21.2d3 Ed8 (D)

Z
>, A 7
, / »

7

El pedn “d” por fin esta seguro. Las blan—
cas ya no pueden emprender mucho, y tres
jugadas mas tarde se acordaron tablas. Para
resumir, las negras en esta partida aplicaron la
tactica no para ganar material, ain menos para
dar mate o jaque perpetuo, sino para lograr
uno de los principales objetivos estratégicos en
la apertura: desarrollar las piezas. Sin haberla
aplicado hubiera sido dificil luchar en condi—

ciones iguales con las blancas en etapas mas
tardias de la partida. Sigamos ahora con los
demas conceptos.

Elementos posicionales. Son las caracte—
risticas u objetos del tablero con importancia
estratégica, por ejemplo el centro, casillas
débiles, espacio, peon pasado, columnas y
diagonales.

Evaluacién. A veces surge una incerti—
dumbre acerca de cual de los bandos tiene la
ventaja, y en qué grado. Si sobreestimamos
nuestra posicion, puede que tomemos medidas
que no corresponden a la realidad de las cosas,
por ejemplo un ataque al rey enemigo en una
posicion que exige un juego defensivo. Por
otro lado, si tenemos la ventaja y no la apro—
vechamos, probablemente la perderemos. Sin
embargo, no hay ninguna formula perfecta
para definir la evaluacion de la posicion, la
que a menudo depende de detalles concretos,
por ejemplo de la validez de tal jugada en tal
linea. Sin dejar las tendencias psicologicas de
lado (que pueden llevar a sobreestimar o
subestimar la posicion), yo creo que entre los
jugadores de élite, la evaluacion general de la
posicion es mas que nada un resultado incons—
ciente de las evaluaciones separadas de las
lineas importantes durante el transcurso de la
partida. No nos detenemos tras cada jugada
para preguntarnos “;quién esta mejor ahora?”,
sino nos dedicamos al calculo y a la eleccion
de las operaciones posicionales. Solo después
de una mayor alteracion de las caracteristicas
de la posicion (por ejemplo, tras varios cam—
bios de piezas) surge dicha pregunta. En cam—
bio, lo que si hacemos, es fijarnos en qué ele—
mento posicional vale mas en el momento
dado, y basandonos en esto elegimos la
correspondiente accion. Esta tarea tampoco es
facil. A menudo hay una lucha entre distintos
elementos posicionales, y los errores estraté—
gicos suelen estar relacionados con la sobrees—
timacion o subestimacion de éstos.

Planes. El ajedrez es demasiado complejo
para que se pueda definir un plan y seguirlo
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durante toda la partida. En la practica, los pla—
nes se reflejan en nuestros pensamientos y
ambiciones generales, por ejemplo atacar en el
flanco de rey o avanzar la mayoria de peones
en el flanco de dama. Un plan mas detallado
puede perder su importancia en pocas jugadas,
dependiendo del juego del rival, ya que él
también juega. Solamente si estamos disfru—
tando de tener al rival amarrado a pasividad
total, un plan detallado puede funcionar.
Muchas veces en los comentarios de los gran—
des jugadores del pasado... jlos planes brillan—
tes se formularon solo después de la partida!

En todo caso, una definicion mas concreta
del término plan podria ser el conjunto de
varias operaciones posicionales, por ejemplo
primero avanzar un pedn, después cambiar
una pieza fuerte del rival, y al final ocupar una
buena casilla con el caballo. Si el cambio no
sera factible, habria que componer un nuevo
plan. Esta manera de pensar es mas flexible y
destaca la importancia de cada operacion
posicional y su posible reemplazo por otra.
Veamos un ejemplo de la practica.

2. Sokolov I. — Andersson U.
Reggio Emilia, 1988

Yy Ed
;%s/ / /n

) / z&/ / |
igag - p

g// W
N Ue

Aqui podemos observar que las blancas
tienen ciertas perspectivas de ataque, gracias
al dominio de la columna “f” y al fuerte alfil en
c2. Con su siguiente jugada, Sokolov toma el
primer paso en esta direccion.

23.2g3!

Con la idea de 24.h4 para expulsar el caba—
llo de g6. La inmediata 23.h4? fallaba por

23..8¢4.

23..8d8

Jugada unica para impedir h3—h4.

Luego de 23...2fd8? 24.h4!, no se puede
24...5)xh4? por 25.8xg7+! txg7 26.Wf6+ y
mate en pocas. Tampoco hay una respuesta a
la amenaza de 25.h5 seguido del mismo golpe
26.8xg7, por lo que el ataque ya se ha vuelto
imparable.

Una defensa mas activa con 23...f6 fallaria
por 24.8xg6! hxg6 (24...fxe5 25.Wh4 lleva a lo
mismo) 25.&xg6 fxe5 26.Wh4 &f6 27.Wh7+
HfY 28.Wh8+ £g8 29.2h7 f7 30.4)e4! con la
doble amenaza de 31.9xf6 y 31.49g5.

El ataque, efectivamente, fue frenado por
la jugada 23..£d8. ;Qué hacen ahora las
blancas?

24.8¢5!

El nuevo plan: cambiar los alfiles de casi—
lla negra, para luego situar el caballo en la
fuerte casilla d6. Sacarlo de ahi sera dificil
para las negras, al faltar el alfil rey.

24...8xg5

Posiblemente, mejor era 24...f6 25.exf6
£xf6 para acabar con la idea del rival, aun
cuando éste mediante 26.We3! Bdf7 27.5e4
mantiene una clara iniciativa.

25.8xg5 Wd8

Antes de doblar las torres por la columna
“d”, las negras activan la dama.

26.%e3

La agresiva 26.h4? fallaba por la simple
26..h6 27.8g3 (0 27.8h5? £g4) 27...Wixhd+,

26...%e7 27.2e4 b6

A 27...81d8 puede seguir 28.2¢5!? con un
nuevo cambio de plan: ahora se pretende tomar
en e6 para luego presionar hacia f7. Tras
28..8c7 29.5xe6 Wixe6 30.2b3 We7 31.5f1
seguido de 32.Hgf5, las blancas tienen una
fuerte iniciativa.

28.8f1

Antes de instalar el caballo en d6, las blan—
cas toman medidas profilacticas contra f7—f6.

Pero la directa 28.9)d6!? también era posi—
ble, por ejemplo 28...f6 29.8h5 fxe5 30.dxe5
con la idea de 31.%¥g3, retomando el ataque.

28...Efd8

Si 28...2d5, las blancas, por supuesto, evi—
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tan 29.2xd6?? Exd6. En cambio, 29.9g3
seguido de 30.9f5 les permite mantener la
iniciativa.

29.5d6 (D)

B
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El caballo desde d6 no solamente controla
una variedad de casillas importantes, sobre
todo 7 y f5, sino también interfiere con la idea
principal del rival: presionar sobre d4. Si estas
circunstancias se mantienen, las blancas
podran empezar de nuevo con el ataque.

29...Bxd6

Una solucion radical al problema del
poderoso caballo.

No convenia 29..f6?! por 30.Eh5 fxe5
31.dxe5, con fuerte ataque. Ideas como Exh7 y
Wed estan en el aire.

Si 29...c5 para debilitar el centro blanco,
puede seguir 30.dxc5 bxc5 31.Wg3!, y la ame—
naza de h4 h5 ha vuelto a ser critica. Ahora no
sirve 31...h6? 32.8xg6! fxg6 33.Wxg6 seguido
de 34.Wh7, ni 31..f6? 32.Hxg6! hxg6
33.Wxg6 y no hay remedio contra 34.exf6. A
31.. W8 para liberar el caballo, es posible
32.8xg6 hxg6 33.8xg6! fxg6 34.Bxf8+ Hxf8
35.%xg6 con un superior final, pero aun mas
fuerte parece la consecuente 32.h4, por ejem—
plo 32...xe5 33.%e4! con amenazas contra
cSy f6.

Viendo lineas como éstas, la decision de
Andersson de sacrificar en d6 se vuelve mas
que comprensible.

30.exd6 Exd6 31.2g3

Por la ligera ventaja material y la actividad
de sus piezas, las blancas estan claramente
mejor. El proximo plan puede ser b2—b4, £e4

,,,,,,,,,,,

y &cl para atacar el peon c6.

Posiciones tipicas. Este término se refiere
a posiciones con semejante estructura de peo—
nes en conjunto con una parecida configura—
cion (cuantas, y cuales) y esquema (donde) de
piezas. Estudiando partidas en las cuales surge
cierta posicion tipica, se puede aprender las
operaciones posicionales caracteristicas para
ambos lados, y observar la aptitud de tal o cual
esquema en tal caso. El estudio de las posicio—
nes tipicas tiene mucha importancia para el
aprendizaje de las aperturas, ya que asi se
aprenden en toda su profundidad, y no sola—
mente por las jugadas teoricas, las cuales
incluso se reemplazan a menudo por otras.

Técnica. Como técnica se entiende la
capacidad de imponer una ventaja, sea mate—
rial o posicional. El camino mas corto a la vic—
toria puede ser el mas enredado; el jugador
técnico elegiria otro mas largo pero mas segu—
ro. Otras veces, si la ventaja es mas pequena,
hay que calcular con precision y tomar en
cuenta hasta los detalles mas pequefios para
poder encontrar la continuacion que lleva a la
victoria, 0 que mantiene la ventaja, que quizas
sea la unica. Clave en ambos contextos es tra—
tar de disminuir el contrajuego del rival.

Iniciativa. La iniciativa se puede entender
como una influencia mayor al desarrollo del
juego, sin que se trate de una ventaja material
o posicional. El bando que posee la iniciativa
tiene mas opciones y mas libertad en la elec—
cion de acciones, mientras que su rival princi—
palmente tiene que estar pendiente de éstas.

Dinamica. Como dinamica se entiende una
fuerza que logra cambiar las caracteristicas de
la posicion a largo plazo. Tipicamente esta
relacionada con el juego de los peones, ya que
éste, junto a las capturas de piezas o peones,
son las Unicas acciones irreversibles en una
partida de ajedrez; después de tal accion, la
posicion nunca vuelve a ser la misma.
Desviandonos un poco del tema, digamos que
es por ello que una partida, segun el regla—
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mento, termina tablas si se hacen 50 jugadas
sin ninguna jugada de pedn o captura; no hay
cambio, no hay progreso. A través de las juga—
das de peodn, surgen nuevos elementos posi—
cionales, tales como peones pasados, casillas
débiles o columnas abiertas. Por lo tanto, el
juego dinamico es aquél que logra crear algo
“nuevo” en la posicion. A continuacion tene—
mos un ejemplo.

3. Khalifman A. — Romanishin O.
(Variante de analisis)
Ischia, 1996

R X &

%%?/Z‘/

Esta posicion pudo haber surgido en la
partida. Las blancas tienen la pareja de alfiles
y ventaja de espacio, pero la posicion del rival
es bastante solida. Tras unas jugadas como
Eb8, &c8, D5y £d7, las negras se liberarian.

23.g4!?

Analizando la partida en el Informador 66,
Khalifman indica esta dinamica jugada, y
junto con la evaluacion “pequefia ventaja
blanca” termina la subvariante involucrada. A
continuacion intentaré hacer algunas jugadas
mas, para que veamos cOmo surgen nuevos
elementos posicionales a través de un juego
dinamico.

23...Bed8

Enfrentadas con la amenaza gd4—g5, las
negras deciden proveer un espacio al caballo.

A 23...g5?, para evitar g4—g5, las blancas
probablemente responden 24.2d3 seguido de
25.815, o bien &f1—g3. El avance g2—g4 aqui
tuvo la virtud de provocar una casilla débil en
f5.

Luego de 23...h6 24.h4, la idea de gd4—g5
se renueva, y en esta ocasion incluso podria
despejar la columna “h”, otro elemento posi—
cional de importancia.

Cabe observar que el contragolpe 23...e4?,
con el fin de controlar las casillas centrales e4
y e5, hubiera sido excelente si no fuera por
24.¢5 Hh5 25.9xe4, ganando un pedn. El
enlace entre la tactica y la estrategia se
recuerda nuevamente.

24.85 De8 25.De4

Al haber expulsado el caballo de f6, las
blancas consiguen una excelente casilla central
para su propio caballo.

25...Eb8 26.14!

El proximo paso en el juego dinamico de
las blancas. El primer efecto de esta jugada es
que se despeja la diagonal d1-hS5, que puede
ser aprovechada por la dama en un futuro ata—
que.

Otra idea es 26.h4!? seguido de h5—h6 para
ablandar las casillas delante del rey enemigo.

Observemos también que el avance gd4—g5
despejo la diagonal h3—c8, pero no solamente
para el alfil blanco; tras 26.£h3?! £¢8! segui—
do de 27...42c5, las negras se liberan.

26...exf4

Las negras disuelven la tension de inme—
diato.

Tras 26...f5 27.gxf6 gxf6 (ambas capturas
de caballo ceden un pedn) 28.%¥d1, las blancas
inician un peligroso ataque. Un futuro recurso
es £h3—e6 para aprovechar la debilidad en €6,
que produjo el avance f7—15.

En caso de 26...2¢8, se puede elegir entre
27.15 P c5 28.8xc5 dxc5 29.e4, con una nota—
ble ventaja de espacio, y 27.¥b2!?, aumentan—
do la presion.

27.exf4

Con esta simple captura aumentan drasti—
camente de importancia dos elementos posi—
cionales: la columna “e” y la diagonal al—hS8.
Se nota la gracia de haber mantenido el peon
“e” en e3; tras el cambio en f4, las blancas
siguen controlando e5, que en el caso contra—
rio seria una excelente casilla de bloqueo para
un caballo enemigo.

27...8¢8 28.%¢3
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Tiene sentido ocupar la diagonal larga con
la dama primero.

Tras 28.8b2?1 &c5 29.9xe5 Wxc5+
seguido de 30...&5, las negras aprovechan que
la casilla f5 fue debilitada por el avance g4—
g5.

28...20¢5

El avance 28...f5? seria prematuro. Luego
de 29.9g3 Hc5 30.Wc2 g6 31.8£b2, la diago—
nal al—h8 es una herida abierta. Proximamente
amenaza 32.5xe8 seguido de 33.Wc¢3. De esto
nos queda claro que las negras deben mante—
ner el recurso defensivo f7—f6.

29.9xc5 dxe5 30.£b2 (D)

¢¢

5 %2
=
Salta a la vista que las blancas son las que
30...f6 31.gxf6 Dxf6 32.%e5!?
simo peso: dos peones pasados unidos.
32..2d6 33.8d3
ticas relacionadas con Eg6. Ahora amenaza

8 // & / ] ,/&/
/%// »
g
2 B2
sacan mejor provecho de la diagonal larga y la
columna abierta. Ahora amenaza 31.2xe8+.
Aprovechando que el cambio de damas
daria luz a un elemento posicional de muchi—
Otra opcion interesante era 32.Wg3 W7
33.£d3, con buenas perspectivas de ataque.
Apoderandose de la diagonal bl—h7. Asi
se evita la jugada £f5 y también las ideas tac—
34.Wg5 seguido de 35.&e5. La posicion de las
blancas es claramente preferible.

El ritmo de la posicion. Imaginemos que
uno de los bandos posee un peligroso pedn
pasado, o bien un fuerte ataque. En posiciones
asi, el juego suele volverse agudo, delicado; en
pocas jugadas, tras un solo desliz, todo puede

terminar. Otras veces, tipicamente en posicio—
nes cerradas o simplificadas, el juego se torna
mas tranquilo, ambos bandos cuidadosamente
desarrollando sus ideas y prestando atencion a
las del rival. Es importante tratar de darse
cuenta de todo esto, que podriamos llamar e/
ritmo de la posicion. En el primer tipo de
posicion, hay que actuar rapido, y puede que
sean necesarias tanto concesiones materiales
(o sea, sacrificios) como posicionales (por
ejemplo, debilitar ciertas casillas) para res—
ponder a las exigencias de la posicion. En el
segundo tipo, la necesidad de hacer tales con—
cesiones es menor, y se puede jugar de mane—
ra mas lenta.

Pasemos ahora de los conceptos a una par—
tida que jugué hace un tiempo, en la cual se
pueden hallar algunos de ellos.

4. Hellsten J. — Olesen M.
Malmo, 1997
Defensa Benoni (A43)

1.d4 e6 2.c4 c5 3.d5 exd5 4.cxd5 d6
5.0¢3 De7

Con 5...516, seguido de 6..g6 y 7...8g7,
las negras entrarian en la linea principal de la

Defensa Benoni.
6.213 Dg6 (D)
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El desarrollo del caballo a g6 tiene sus
ventajas y desventajas, en comparacion con el
salto mas comun a f6. Las negras aumentan el
control sobre la importante casilla e5, dificul—
tando una de las ideas principales de las blan—
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cas en esta apertura: la ruptura e4—eS. Por
otro lado, ahora que el fiancheto se ha impe—
dido, el alfil rey temporalmente quedara mas
pasivo.

7.23

La jugada 7.e4 es perfectamente posible,
pero el fiancheto del alfil rey tiene su logica,
considerando el esquema elegido por las
negras. El peon g3 quita al caballo negro las
casillas h4 y f4, mientras que el punto e4
queda libre para las piezas, sobre todo para un
caballo en el caso que el rival pase su alfil a fo6.

7..8e7 8.8g2 0-0 9.0-0 a6

Esta jugada da inicio al plan de imponer la
mayoria de peones del flanco de dama
mediante b7-b5.

Tras 9...a6 10.a4, las negras se demorarian
mas en crear juego en el flanco de dama.

10.a3

Con la intencion de 11.Bbl y 12.b4 para
desafiar las negras en el flanco de dama. Esta
idea es bien conocida en el presente tipo de
posicion. Las blancas asi logran impedir b5—
b4, y en caso de c5—c4, las negras perderian
gran parte de su actividad; ademas, cederian la
casilla d4.

Otro plan es 10.2)d2 seguido de a2—a4 y
&cd. Tras 10..8d7 11.a4 Qb4 el caballo
queda bien en b4, y el avance b7-b5 sigue
siendo factible, tras jugadas preparatorias
como b7-b6, a7—a6 y EbS.

10...£d7 11.Eb1 (D)
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11...c4
Asi, las negras preparan %c5, y a la vez
neutralizan el avance del peon “b”, ya que

12.b4?! permitiria 12...cxb3 y la casilla c5
estaria siempre controlada. Por otro lado, el
peon “c” ahora necesitara defensa.

Tras 11...b5?! 12.b4 las blancas realizaron
su idea, pero habia otras dos jugadas intere—
santes.

Esté la paradojica 11...&f5!? para provocar
el avance e2—e4, el cual es poco deseable para
las blancas; este peon se vuelve un objeto de
ataque y el recurso De4 desaparece. Luego de
12.e4 £d7 13.b4?! (mejor parece 13.2e3 &16
14.2d2 seguido de 214 o Dc4) 13..cxb4
14.axb4 &6 (aprovechando que la respuesta
15.5e4 yano existe) 15.%b3 Ec8 16.8d2 He8,
incluso las negras estan un poco mejor, pre—
sionando al campo del rival mientras que a
éste le cuesta liberarse.

También existe la natural 11..Hc8 para
seguir con el desarrollo e impedir por ahora el
avance b2—b4. Una partida reciente continud
12.£d2 He8! (para jugar 13..2f6 sin que
molestase 14.9e4) 13.b4 cxb4 14.axb4 £f6

(D).

Las negras tienen una activa posicion,
Gyimesi — Seres, Balatonbereny 1997. Ahora
a las blancas les gustaria jugar 15.%b3, pero
tras 15...2xc3 16.£2xc3 Hxe2 se ha perdido un
pedn sin compensacion evidente. Al parecer,
hay que buscar una mejora para las blancas en
esta variante tedrica.

12.8¢€3

Con rumbo a la prometedora casilla d4, y
de paso dificultando &c5.

12...%a5

Con ésta y su siguiente jugada, las negras
procuran reforzar la casilla c5 para el caballo.

En caso de 12..4c5?! 13.2xc5 (13.Hd2
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también se ve interesante) 13...dxc5 14.d6 £f6
15.2d2 &e6 16.9de4, las blancas estan mejor.
El peodn pasado es un gran recurso.

Es interesante 12...Wc7!? para que la dama
siga tocando c¢5 tras b7-b5. Puede seguir
13.8c1 (0 13.£d4 ©c5 14.6)d2 b5 y las negras
estan bien) 13...4c5 (no 13...b5?! por 14.2)d4,
tocando b5 y c6) 14.0d2 b5 15.b4!? cxb3
16.2xb3 Dxb3 17.¥xb3 Wc4!, y las negras,
aparentemente, no tienen problemas.

13.82d4 Efc8

Si 13...6¢5?!, molesta 14.9d2 con la idea
de 14...b5 15.8xc5 dxc5 16.d6.

14.22d2 b5 (D)

Las negras estan listas para jugar 15...4c5.
Después devolverian la dama a d8 con el fin de
realizar los avances a7—a5 y b5—b4.

XEXE e
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15.14!

Las blancas inician acciones en el flanco de
rey, aprovechando la ausencia de fuerzas ene—
migas en este lado del tablero. El avance f5—f6
ya esta en el aire.

En caso de 15.e4?!, para avanzar en el
centro mediante 16.f4 y 17.e5, las negras pue—
den elegir entre 15..4¢5 16.f4 ©d3, con el
caballo muy bien ubicado, y 15...2d8!? 16.4
£b6 (las negras con agrado cambian este pasi—
vo alfil) 17.2xb6 Wxb6+ 18.52h1 f6, con una
posicion solida. El avance 15.f4 es mas rapido
y evita el debilitamiento de d3.

Otra idea era 15.b4 para luchar en el flan—
co opuesto. Luego de 15...cxb3 (no 15...%xa3?
16.2al y el caballo de a6 se pierde) 16.2xb3,
no convence 16..%Wxa3?! por 17.2al Wb4
18.8xa6 Bxc3 19.2xc3 Wxc3 20.20d4 seguido

de 21.5¢6 y las negras no tienen suficiente
compensacion. Sin embargo, existe la tranqui—
la 16...%d8 seguido de 17...&f6, con una posi—
cion aceptable.

15...6

Las negras impiden f5—f6 una vez para
siempre.

A 15..15?! sigue 16.e4!,
flanco de rey.

La consecuente 15..4c5 es una opcion
importante. Las blancas deben seguir 16.f5
2e5 (no 16..21821 17.16 gxf6 18.2\ded y el
pedn f6 queda demasiado tocado) 17.8xe5
dxe5 18.d6! £g5 (18..2xd6? falla por
19.£xa8 Exa8 20.Hxc4! bxcd 21.¥xd6 con
ventaja decisiva) 19.8xa8 &xa8 (19...&e3+
20.sbg2 lleva a lo mismo) 20.)f3 £e3+
21.seg2 (D).

quebrando el

Resulta que las negras no tienen suficiente
compensacion. Amenaza 22.5\d5, y si
21..8xf5 es fuerte 22.Wd5!, por ejemplo
22...8e8 23.9g5! &xg5 24.8xf5, ganando.

En caso de 15...%d8, es fuerte 16.f5 &es
(otra vez, 16...22f8 permite 17.f6 y luego de
17...2xf6  (tampoco convence 17...gxf6
18.013 g6 19.2e3 seguido de 20.2d4, con
clara ventaja blanca) 18.8xf6! gxf6 19.2de4,
no hay coémo parar el ataque, por ejemplo
19..50g6 20.0xf6+ &©f8 21.%d2 y ganan)
17.82xe5 (17.)de4!? también se ve fuerte)
17...dxe5 18.4\de4 y las blancas estan clara—
mente mejor. La casilla e4 es ideal para un
caballo, y los avances d5—d6 y f5—f6 son
recursos peligrosos.

Tras la jugada 15...f6, realmente no esta
claro como proseguir el ataque. Por otro lado,
es imposible ignorar los defectos de esta juga—
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da: varias casillas blancas quedaron débiles y
el alfil rey ya no dispone de f6. A continuacion
estoy intentando aprovechar estas nuevas
caracteristicas de la posicion.

16.s2h1

Escondiendo el rey ya que la proxima
jugada perdera la diagonal gl—a7.

16...22¢5 (D)

El caballo por fin entra en juego.

En esta ocasion, la maniobra £d8—b6 ya no
es factible; tras 16..2d8?!, tanto 17.%de4
como 17.b4 frenan el traslado del alfil.

z%z/ /%{
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17.8xc5!

Parece extrafio cambiar el impresionante
alfil dama, pero este cambio tiene varias
explicaciones.

Primero, el caballo dama es la pieza mas
activa de las negras.

Segundo, tras f7—f0, la casilla d4 realmen—
te seria mejor aprovechada por un caballo, con
perspectivas en c6, €6 y 5.

Tercero, si uno piensa en cambiar también
los alfiles de casilla blanca junto a un par de
caballos, las blancas se quedarian con un
caballo muy poderoso contra un pasivo alfil
negro.

17...Exc5 18.213 ¥b6 19.2Hd4 He8?!

Era mejor acelerar el contrajuego median—
te 19...a5, aun cuando las blancas estan mejor
tras 20.2e4 b4 21.9a4 £xad 22.Wxad. Se nota
la diferencia de actividad entre los dos alfiles.

20.8e4!

Para cambiar el valioso alfil dama enemi—
go.

20...Bcc8 21.215 &xf15 22.5)x{f5 £18? (D)

De nuevo, 22...a5 era posible, para después
intentar b5—b4. Incluso en posiciones inferio—
res o muy inferiores, uno siempre debe tratar
de crear aunque sea un poco de actividad.

Si las negras realmente prefieren mover el
alfil, mucho mejor seria 22...2d8, por ejemplo
23.0d4 a6 24.e4 Wb7 y el alfil puede pasar a
b6, aun cuando esto en si no anula la desven—
taja posicional.
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23.0d4!

Luego de haber asistido en el cambio de los
alfiles, el caballo vuelve a su casilla mas fle—
xible, e incluso evita el unico plan activo del
rival: a7—a5 seguido de b5—b4.

23...a6 24.e4

Esta y las siguientes dos jugadas sirven
para reforzar el centro.

24...Eb8 25.%d2 ¥b7 26.Ebel ¥Wd7?!

La siguiente jugada de las blancas
demuestra la importancia de cubrir la casilla
a5, por ejemplo con 26...Wb6.

27.5a2!

El caballo encuentra el camino mas corto a
las debilidades. Por faltar el recurso a6—a5, no
hay co6mo parar la maniobra £\b4—c6.

27...82e7 28.2b4 Ha8 29.2bc6 2d8
30.%g2 2b6?

No es grato llevar las negras en posiciones
como ésta, pero habria que pensar en como
defenderse mejor. Aqui es deseable cambiar
uno de los caballos blancos. Luego de
30...20e7 31.9xe7+ Wxe7 32.Wh3, las blancas
tienen una clara ventaja posicional, pero hay
lucha todavia. En la partida, los caballos blan—
cos resultan demasiado poderosos, mientras
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que el alfil en b6 solo aparenta ser activo.
31.515 »1f8 (D)
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32.g4!
El ataque final se inicia.
32..0e6?

Desesperanza. Mejor era 32...g6, aun
cuando tras 33.9h6+ seguido del avance g4—
g5, posiblemente en conjunto con ed—e5,
cuesta creer que las negras puedan resistir el
ataque.

33.g5 fxg5 34.dxe6 ¥xc6 35.xg5s g6

A 35.Wb7 o 35..Ha7 sigue 36.€7 y las
amenazas se renuevan.

36.%16!

Este pequefio golpe tactico decide la parti—
da. Amenaza mate en g7 y h6. Las negras con
su siguiente jugada evitan ambos mates, pero
permiten un tercero.

36...gxf5 37.8g1+ &xgl 38.Exgl mate.

Aplicacién de los conceptos

Volvamos ahora a los conceptos investiga—
dos anteriormente para ver como se podria
aplicar algunos de ellos a esta partida.

Mejora de la ubicacion de las piezas: Se
puede destacar las maniobras de los caballos
blancos para llegar a las casillas blancas de c6,
e6, y f5. Una importante jugada en este con—
texto fue 27.Da2!.

Juego con los peones: Por parte de las
negras, se nota los avances c5—c4 y b7-b5, a
los cuales deberian haberse agregado también
a7—a5 para imponer la mayoria de peones. En
el juego de las blancas, se notaba el plan de a3

y b4, aunque el segundo avance no se realizo
en la partida. La jugada 15.f4! tuvo gran
impacto en el desarrollo del medio juego,
mientras que el avance gd4—g5 fue clave para
convertir la ventaja.

Cambios: Se nota la jugada 17.8xc5! para
cambiar el activo caballo negro y ceder la
casilla d4 al caballo propio. Otro cambio con
impacto estratégico fue en f5 de los alfiles de
casilla blanca, jugada que dejo al descubierto
las debilidades negras. En la etapa final de la
partida, las negras debieran haber cambiado
uno de los caballos blancos para resistir mejor
el ataque.

Profilaxis, restriccion y provocacion: Un
buen ejemplo de provocacion hubiera sido
11...2f5!? para que las blancas avanzaran el
pedn “e”; lo cual no formaba parte de su
esquema. La jugada 23.d4! logro restringir
el contrajuego negro en el flanco de dama,
mientras que 16.%2h1 fue una tipica medida
profilactica para evitar temas tacticos por la
diagonal gl—a7.

Planes: Cabe observar que tras 15...16, las
blancas cambiaron radicalmente de plan, omi—
tiendo el ataque a favor de un juego mas lento,
enfocado a las débiles casillas blancas que
surgieron en el campo negro.

Posiciones tipicas: Surgio un especie de la
Defensa Benoni, en la cual las negras utiliza—
ron un esquema con g6 y 2e7, lo cual
aumentd su control sobre las casillas negras.
Por lo tanto, tenia cierta logica la decision
blanca de no jugar e2—e4, para no perder las
casillas negras y para mantener la opcion de
De4 si las negras jugaran £f6. Asimismo, el
recurso 11..2f5!? era muy interesante, para
contrarrestar esto, provocando e2—e4.

Técnica: En esta partida hubo pocos asun—
tos técnicos, principalmente debido a que las
negras no resistieron el ataque. Solo se puede
destacar la jugada 23.d4!, que logré mini—
mizar el contrajuego del rival en una posicion
superior.

Enlace entre la estrategia y la tactica: El
ejemplo mas claro es el avance 15.f4!?, cuya
idea tactica de f5—f6 seguido de un ataque hizo
provocar la jugada comprometedora 15...f6. Si



22 Descubriendo los conceptos en ajedrez

la linea hipotética 15..4¢c5 (sobre todo, el
sacrificio de calidad que produce) hubiera
funcionado tacticamente, el avance f2—f4, por
no obligar el debilitamiento de las casillas
blancas, habria perdido fuerza. En este caso,
quizas habria sido preferible 15.b4.

Dindamica y la iniciativa: Una jugada
dinamica fue 15.f4!, ya que a través de ame—
nazas en el flanco de rey, logré producir un
cambio mayor de las caracteristicas de la
posicion: el debilitamiento de las casillas
blancas del campo negro. No es improbable
que sin jugar 15.f4! (o bien, 15.b4), las blan—
cas perderian la iniciativa. En cambio, jugan—
do asi, la mantuvieron durante el resto de la
partida.

Ritmo de la posicion: Se nota un cambio
de ritmo a partir de la jugada 15...f6. El juego
se volvio mas lento; ambos jugadores se dedi—
caron a distintas maniobras. En cambio, si las
negras hubieran preferido 15...9c5, el juego
probablemente se habria desarrollado con
mayor rapidez, y caracterizado por compleji—
dades tacticas. En la etapa final de la partida,
a partir de 32.g4!, el juego se aceler6 rapida—
mente.

Con la revision de esta partida, se finaliza
la introduccion. El lector se habra dado cuen—
ta que las mismas jugadas (por ejemplo, 15.f4!
o 11...&f5) se prestaron a distintos conceptos,
lo cual solo confirma que estos conceptos no
forman una verdad absoluta, sino que nada
mas estan ahi para guiar al lector entre las
jugadas, las lineas y los comentarios.

El resto del capitulo sera dedicado a la
mejora de la ubicacion de las piezas, los cam—
bios y los sacrificios posicionales. En el capi—
tulo sobre conceptos de apertura se investiga—
ra el tema de restriccion. Los restantes con—
ceptos seran objetos de futuros tomos, ya que
son, simplemente, demasiado amplios como
para revisarlos extensivamente en este espacio.

Mejora de las piezas

En esta seccion veremos algunos ejemplos
de como se puede mejorar la ubicacion de las
piezas considerando sus distintas caracteristi—

cas. Se investigaran en el mismo orden:
— El alfil.
— El caballo.
— La torre.
— La dama
— El rey.
— La pareja de alfiles.

No todos los ejemplos son de medio juego;
he incluido también algunas posiciones de
final y apertura, ya que me parecian utiles para
demostrar las caracteristicas de la pieza invo—
lucrada.

El alfil

Importante en todas las etapas de la parti—
da es buscar la mejor diagonal para cada uno
de los alfiles. El alfil se traslada con rapidez de
un flanco a otro, por lo que en solo un par de
jugadas su ubicacion puede ser mejorada
drasticamente. Veamos algunos ejemplos
sobre como mejorar el alfil, empezando con un
hermoso estudio.

5. Desconocido
(a partir de la 3a jugada)

R
L man
R

////
s

Las negras tienen una notable ventaja
material, y 1.d8¥? falla por 1..f7+. La
solucion esta basada en una red de mate, con
el alfil blanco como protagonista principal.

1.8c2+!

Las blancas sacrifican el caballo...

1...s2xh5 2.d8%!

iy el peon también!

2.7+
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0 2..5hg4 3.We8 cd4+ 4.50c6 bf3 5.&d1+
&2 6.WhS y ganan.

3.e6 Hxd8+ 4.bf5!

La idea de las jugadas anteriores queda
clara: el rey negro ha sido atrapado en h5. Sélo
falta un aporte del alfil, el cual en este
momento amenaza con pasar a dl.

4...e2 5.8e4

Comienza la busqueda por la mejor diago—
nal.

5...e18

Unica para evitar 6.£f3 mate.

6.2d5!

El alfil ahora busca la casilla e2. Hay una
sola manera de contrarrestar esto.

6...c2 7.8c4 c1D

Pareciera que las amenazas han sido neu—
tralizadas, pero el siguiente cambio de diago—
nal sera decisivo.

8.2b5! N7

Obligada debido a la amenaza 9.8e8+ y
mate.

9.£a4 (D)

%7%%%@@ >
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A pesar de su enorme ventaja material, las
negras no pueden evitar que el alfil blanco dé
mate por la diagonal d1—h5.

6. Beliavsky A. — Lautier J.
Linares, 1994
(ver diagrama siguiente)

Las blancas tienen cierta iniciativa por el
peon, pero si el rival alcanza a enrocar, proba—
blemente no tendria problemas.

19.211!

2, % 0

2,
am i
SSiN'' B
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Jugada maestra. El alfil rey, que no tenia
tareas en c4, sera dirigido a su mejor diagonal,
h3—c8, por la cual surgiria una peligrosa cla—
vada en caso del enroque.

19...2d4

No servia 19..8xg3? por 20.2h8+ &f38
21.£h3 Wd6 22.Wel! Hgh5 23.4 y la posicion
negra se derrumba.

Luego de 19..0-0-0?! 20.&xf6 gxf6
21.£h3 2h8 22.Wd1! &d8 23.2¢4, la clavada
sera decisiva.

Beliavsky ahora continudé 20.Eh8?!, y
luego de 20..2f8 21.£h3 Wd6 22.f4 Hxd5,
Lautier al final logro tablas. Pero habia una
continuacion mas fuerte.

20.14! D13

Las negras cambian el caballo para que no
quede suelto en el centro.

También en caso de 20..2d8 21.We3 Hf5
(21...%e7? pierde tras 22.2h8+ ¢2d7 23.2h3+)
22.%d3! con la idea de 23.9e4, su posicion es
desagradable.

21.%e2 Hxg5 22.fxg5 Dg8 23.8h8 kf8

No se podia 23...0-0—-0? por 24.£h3.

24.2h3! We7 25.0ed!

Las piezas blancas se ubican en excelentes
casillas.

25...c6

Esta jugada permite un fuerte golpe tacti—
co, pero no era facil emprender algo.

26.5216! gxf6 27.%h5 W7

Si 27..%d8, es fuerte 28.2e6! Wc7 (o
28...fxe6 29.%h7 he8 30.dxe6! con amenazas
imparables) 29.%h7 cxd5+ 30.2b1 seguido de
capturas en g8 y f7.

28.Wh6+ he7 29.gxf6+ Dxf6 30.Exa8
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cxd5+ 31.sbb1

La amenaza de mate en {8 es decisiva, por
ejemplo 31..20e8 32.Wh4+ Hf6 33.Whs,
renovando la amenaza.

7. Kramnik V. — Gelfand B.
Belgrado, 1997

w%%/;g%%

Con su siguiente jugada, Kramnik
demuestra que la compensacion por el pedn es
mas que suficiente, incluso después de un
cambio de damas.

23.%c1!

Preparando el traslado del alfil a la diago—
nal a2—g8, por la cual no tendria oponente.

A 23.Wb1, para evitar el cambio de damas,
molesta 23...5)c4.

23..%c4

Abhora, 23...4)c4? falla por 24.2d1 seguido
de 25.8b3. Pero 23...a5, para evitar que el alfil
llegue a b3, es una opcion. Luego de 24.£d1
a4 25.8bl Efb8, se puede recuperar el peon
mediante 26.9xad ©Hxad 27.Bxb8+ Hxb8
28.8xad, pero tras 28..Wxa2 29.8xc6 Hh7,
las negras deben defenderse. Tal vez, 26.2d3
sea un mejor intento.

24.8d1 ¥xcl 25.8xcl Bfc8 26.2b3+ &h7
27.2e6 as!

Buena jugada de defensa. La torre dama
sera util por la séptima fila.

28.0xg7

Otra opcion era 28.5c3!? a4 29.8c2 para
mantener el poderoso caballo.

28...oxg7 29.2e6 Hbd7 30.Bedl Ba7
31.8b2

Con fuerte presion por el peon, aun cuan—

do Gelfand al final salvo tablas.

En posiciones mas cerradas, una impor—
tante idea es despejar diagonales para el alfil.
Veamos dos ejemplos.

8. Alekhine A. — Johner H.
Zurich, 1934
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Con un pedén de mas y un futuro pedn
pasado en la columna “a”, las blancas deben
ganar sin mayores problemas. Alekhine
encuentra el modo mas rapido de imponerse:
despejar un par de diagonales para el alfil.

44.e5!

Si 44.¢5!? con la misma idea, las negras
tienen 44...2d7! (no conviene 44...dxc5 por
45.d6! seguido de 46.2b3; mientras que
44...bxc5 45.e5! lleva a algo parecido a la par—
tida), por ejemplo 45.%e8+ QY y ahora ame—
naza 46..Whe.

A 44.8a4?!, para pasar el alfil a g6, sigue
44..0h7 45.2e8 Dg5! 46.Wxgd (o 46.2g6
We7 con juego parecido) 46..We7 47.2g6
We5, con peligroso contrajuego.

44...dxeS

Luego de 44...fxe5 45.f6 Wxf6 46.Wxgd+
seguido de 47.8¢4, el pedn “f” se pierde, y con
¢l todas las posibilidades de contrajuego.

45.d6! c5

Si 45...cxd6, es fuerte 46.c5! seguido de
47.8b3+.

46.£2e4 ¥d7 47.%he6!

Las negras abandonaron. Puede seguir
47..5f7 48.8d5 &e8 49.Wxf6, con ventaja
decisiva.
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9. Sokolov I. — Nedev T.
Calvia, 2004
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Para aprovechar la pareja de alfiles y el
atraso de desarrollo del rival, las blancas
necesitan abrir la posicion. Sokolov se da prisa
en despejar la mejor diagonal para su alfil
dama.

16.15! g5

Evitando 17.£f4, pero no la idea de ocupar
la diagonal h2—b8.

17.2¢1! f6

Asi, se logra un punto fuerte en e5.

Luego de 17...e5 18.fxe6 fxe6 19.82h2+ €5
20.£d3, con ideas como &£c2—ad y Nd2—f1—
e3, las blancas mantienen la iniciativa.

18.2h2+ e5 19.fxe6+ DdeS 20.e7!

Entregando el pedn de la forma mas inco—
moda para el rival. Ahora, el enfoque de las
blancas estara en el débil peon fo6.

20...2e8 21.2e2 Exe7 22.Bhfl 2d7
23.5xe5 fxes 24.Ef6!

El pedn 6 ya no esta, pero la misma casi—
lla sigue siendo débil. Observemos también la
virtud de los peones doblados “c”: el caballo se
queda sin una casilla protegida en el centro.

24...Eh8 25.2h5!

Fijando el pedn h6 como objeto de ataque.
Con ideas como Edd6 y £g6—f5, las blancas
tienen una clara iniciativa en el final. Por la
presion que ejerce el alfil en h2, las negras
siempre tienen que pensar en la defensa del
peon “e”.

Veremos ahora la fuerza del traslado del
alfil en el ataque.

10. Tal M. — Desconocido
Riga, 1958
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Tal encuentra una continuacion brillante,
aun cuando la partida se jugd en una simulta—
nea.

18.2xf7! oxf7 19.¥xe6+ 18 20.2c1!!

Una elegante maniobra que demuestra la
importancia de buscar siempre la mejor casilla
para cada pieza. El detalle es que tras un jaque
en f3 por la torre, las negras estarian obligadas
a interponer el alfil, ya que el caballo tiene que
quedarse en d5 para evitar el mate en g8. Por
lo tanto, la diagonal a3—f8 cae en manos de las
blancas.

No funcionaba 20.E23+? £f6 21.8xf6+ (o
21.8x16 gxf6) por 21...¥xf6!.

Una forma mas brutal de ganar era
20.8xe7+ Bxe7 21.2f3+ he8 22.Wf7+ d7
23.8xe7+ Wxe7 (o 23..0xe7 24.We6+ be7
25.8f7) 24.&xd5.

20...2f6

No servia 20..g5 por 21.Wh6+ bg8
22.2h3 &f6 23.Wxh7+ &f8 24.8a3+.

21.8a3+ He7 22.8ed!?

Sin apuros. De todas formas, la posicion de
las negras es desesperada.

Otras opciones eran 22.Hde3 y 22.8f3.

22...2e8 23.8xe7 Dxe7 24.d5!

Iniciando un bonito remate.

24...8b5 25.d6! £xd3 26.d7+

Las negras se rindieron en vista del mate
en la proxima jugada.

11. Navara D. — Rozmbersky D
Republica Checa, 2001





