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Prélogo

Prologo a la primera edicion

Empecé a trabajar en este libro hace seis afios.

A principios de 1998, varios miembros de mi familia (mi mujer, su hermana gemela, su mari—
do y yo mismo) decidimos afiadir una nueva dimension a nuestra actividad ajedrecistica gra—
duandonos en los respectivos afios académicos de la escuela de entrenadores, organizada perio—
dicamente por la Federacion Rumana con el apoyo del Comité de Deportes.

Todos superamos los examenes con facilidad, pero aun quedaba por delante la parte mas
laboriosa, la tesis de final de estudios.

Afortunadamente, pudimos escoger los temas. Dado que tenia alguna experiencia en escribir
articulos para revistas de ajedrez, me esforcé en darle al resto de la familia ayuda técnica, con—
sistente principalmente en investigacion y seleccion de partidas. Los trabajos fueron considera—
dos enteramente satisfactorios y los cuatro recibimos pronto nuestras licencias de entrenador.

Asi naci6 la idea inicial de cuatro de los capitulos de este libro. A pesar de haber alcanzado
el objetivo inicial, continué cautivado por el universo tematico que habia tenido la ocasion de
conocer. Después de someter los articulos a profundas modificaciones y correcciones, asi como
darles mi toque personal, los publiqué en la revista nacional rumana Chess ExtraPress. Sin que—
dar totalmente satisfecho con el resultado, continué trabajando en ello para publicarlo en la revis—
ta sueca Schachknytt.

Pronto dediqué mi atencion a otros temas relacionados y comparti mis conclusiones con el
publico sueco. Desafortunadamente, mientras tanto, la revista rumana desaparecio.

Cuando apareci6 la idea de unir estos articulos bajo la portada de un libro, hace uno o dos
afios, pensé que la parte principal del trabajo ya estaba hecha. De todos modos, mirando nueva—
mente el material, entendi que todavia seria necesario un gran esfuerzo para darle la coherencia
necesaria al conjunto. También descubri un considerable nimero de errores en mis analisis pre—
vios. Corregirlos, en ocasiones requirio un cambio radical de la estructura. Ademas, varios afios
después de mis primeros pasos en este territorio, mi vision como escritor de ajedrez ha cambia—
do considerablemente, tanto desde la parte puramente literaria como en los temas especifica—
mente analiticos. Como resultado de varios meses de duro trabajo, el tamafio de la mayoria de los
capitulos aument6 a mas del doble comparado con la version sueca.

De todos modos, soy perfectamente consciente del hecho de que para el lector, la manera
como el libro ha sido escrito es de menor interés que el libro en si. Por tanto, me acercaré un poco
mas al asunto principal.

Durante toda la historia del ajedrez, los grandes campeones han sido aplaudidos de manera
entusiasta por el publico, han dictado las modas de su tiempo, pero, ain mas importante, han
proporcionado prosperidad con una riqueza de material de estudio de inestimable valor.
Claramente, cada uno de ellos tuvo sus propias especialidades, ciertos territorios donde actuaron
como auténticos virtuosos, modos especificos de jugar que llegaron a ser proverbiales.

Cada capitulo de este libro se centra en la manera en que un gran jugador tratd posiciones
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simplificadas con un cierto equilibrio material (por ejemplo, alfil contra caballo, pieza menor
contra torre, dama y torre contra dama y torre). La unica excepcion consiste en el capitulo dedi—
cado a Viktor Korchnoi, el cual en cierta manera es un resumen del resto del libro.

He seleccionado para este libro ocho grandes jugadores. Seis de ellos consiguieron ganarse el
reconocimiento oficial como los jugadores mas fuertes en la cima de sus carreras. En el caso de
los dos restantes, tan solo el capricho de Caissa evitd que fueran campeones del mundo, pero su
arte deberia de todos modos ser tenido en tan alta estima como el de sus colegas.

Claramente, la galeria de grandes campeones contiene contiene mas de ocho grandes figuras.
De todos modos, no he intentado escribir un libro sobre historia del ajedrez. Mi idea basica era
centrarme en aquellos jugadores que me han impresionado profundamente en ciertos momentos
de mi carrera ajedrecistica.

La mayoria de esas experiencias datan de mi juventud y han tenido una decisiva influencia
en el modo como me he aproximado a la madurez. A veces he intentado ilustrar la manera
concreta en como esa influencia se produjo insertando uno o dos fragmentos de mis propias
partidas.

Deberia anadir que al principio me acerqué a los clasicos de una manera espontanea y cad—
tica, descrita en la introduccion de cada capitulo. A pesar de que en Rumania el ajedrez estaba
muy apoyado por el estado comunista, siempre ha habido un déficit de buenos entrenadores. Por
lo tanto, la mayoria de jugadores jovenes en progresion tuvieron que encontrar su propio cami—
no, y yo no fui una excepcion a esta lamentable regla.

Mientras trabajaba en cada capitulo individualmente, tuve que tomar en consideracion un
importante, aunque no muy obvio, aspecto, remarcado por mi amigo y editor en jefe Jacob
Aagard. El principal peligro cuando trabajas con partidas de un solo jugador, es que parecen lo
que realmente son, o sea una coleccion aleatoria de partidas. Me salvé por la abundancia de
ejemplos practicos en los territorios donde mis campeones favoritos destacaron. Mi intencion ha
sido escoger las partidas de tal manera que encajaran perfectamente en el discurso progresivo del
respectivo capitulo. Indirectamente, he intentado convencer al lector de que la seleccion de par—
tidas no hubiera podido ser diferente.

Finalmente, me gustaria expresar mi gratitud a las siguientes personas que me han apoyado
de un modo u otro:

— a Mihai Panait de Chess Extrapress y Ari Ziegler de Schacknytt por darme la oportunidad de
publicar mis articulos en sus revistas.

— a Jacob Aagard por sus valiosos y originales consejos,

—y, finalmente a mi esposa Luiza y mi hijo de 5 afios Victor, por disfrutar del ajedrez tanto como
yo, y de esta manera, darle significado a mi trabajo.

Mihail Marin
Bucarest, Mayo de 2004



Prélogo a la segunda edicién

En nuestra permanente busqueda de la verdad absoluta (tengo en mente varios tipos de per—
sonas: jugadores de ajedrez, cientificos, bebés recién nacidos) nos sorprende con frecuencia dar—
nos cuenta que el camino que nos gustaria que fuera mas o menos recto, es de hecho una espiral
impresionante. Algunas afirmaciones que parecian ser verdades definitivas, en cierto momento
son refutadas por nuevos descubrimientos, que, a su vez, perderan pronto su validez, siendo
eventualmente sustituidas por las conclusiones previas.

Esto es una consecuencia del hecho de que nuestras mentes tienden a cuantificar la verdad en
si", "no" o eventualmente "tal vez". Raramente tenemos en cuenta la naturaleza limitada de
nuestros poderes, y parecemos una persona mayor que constantemente prueba gafas mas y mas
potentes para mejorar su vision de la realidad que le rodea.

Preparar la segunda edicion de este libro, significo un gran avance a lo largo de la espiral ini—
ciada hace mucho tiempo.

A pesar de que la primera edicion fue el resultado de un laborioso proceso, apenas tenia dudas
de que los errores eran inevitables. También estaba seguro de que en ciertos casos, hacian falta
comentarios y explicaciones mas detalladas. De todos modos, el principal problema era que la
mayoria de los capitulos, fueron construidos como un sistema logico y cualquier cambio de eva—
luacion era susceptible de tener implicaciones complejas en la estructura global.

Por lo tanto, cuando Yuri Garrett, el editor de Caissa Italia, me informé de que Andrea
Malfagia habia realizado una detallada revision del material analitico mientras traducia el texto
para la edicion italiana, senti una especie de panico. ;Necesitaria volver a empezar de nuevo?
(Seria necesario reescribir gran parte del libro?

Como pronto pude comprobar, mis temores solo estaban justificados parcialmente. De hecho,
Andrea consiguié desenterrar un niimero considerable de problemas, pero la agradable sorpresa
fue que no se contentd con eso: jtambién se esforzo en proporcionar las soluciones! Por lo tanto,
hacer los cambios necesarios en el texto, no fue tan dificil como esperaba.

Como norma general, incluso en aquellos casos en que no estoy de acuerdo con las conclu—
siones de Andrea, éstas me inspiraron a seguir investigando o refinando el material. Algunas
veces, decidi no afiadir sus bien desarrollados arboles de variantes, si consideraba que solo con—
firmaban mis conclusiones iniciales.

Mas errores y omisiones han sido subrayados por lectores (la mayoria de ellos de Alemania).
Les estoy muy agradecido, no sélo por la ayuda puramente técnica, sino también por recordar—
me el buen habito que tenian los viejos autores soviéticos de mantener un contacto cercano con
sus lectores.

Mis especiales agradecimientos a Karsten Miiller, quién me ha acompafiado durante unos
cuantos pasos a través de la espiral.

Por ultimo, pero no menos importante, me siento profundamente honrado de que el eminen—
te entrenador y escritor Mark Dvoretsky estuviera interesado en mis analisis de ciertas posicio—
nes. El me invit6 a un cambio de impresiones, que finalizo, espero, en un beneficio mutuo.

Mientras que la calidad de los analisis ha mejorado debido a esta muy bienvenida ayuda de
varias fuentes, me enfrentaba al considerable riesgo de estropear la fluidez global del libro, dada
la naturaleza compleja de la mayoria de modificaciones.

Espero que, con la ayuda de mis editores (incluyendo a John Shaw, quién ha sido muy pacien—
te haciendo que "mi" inglés sonara nativo; mis agradecimientos especiales a ¢l), haya consegui—
do sortear esa cuestion de manera aceptable. En ciertos casos, he decidido mantener un esbozo
de la evolucion historica de la valoracion, para ilustrar la idea de la espiral de la verdad. Tal vez
habia una razon sentimental para hacerlo: no queria que ciertos paragrafos desaparecieran com—

"
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pletamente del libro.
Espero que disfrutes de esta mejorada (pero, con toda probabilidad, no final) version de "las
leyendas".

Mihail Marin
Bucarest, 11 de noviembre de 2005
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Cuando, con 18 afios, tuve claro que no tenia otro remedio que ingresar en el glorioso ejér—
cito rumano, algunos amigos mayores me advirtieron que lo principal que tendria que evitar seria
morir de aburrimiento.

Como futuro estudiante del instituto politécnico, fui enviado a una division técnica, lo que
significaba que estaria la mayor parte del tiempo en un aula donde nada especial iba a suceder
(de hecho, la mayoria de mis colegas empleaban ese tiempo durmiendo, con la cabeza en la mesa.
Otros charlaban en voz baja mientras que otros pocos escribian cartas a sus chicas amadas).

Siguiendo el consejo de mis amigos, decidi que emplearia el tiempo disponible aprendiendo
el idioma ruso. Por aquel entonces, ya tenia una buena coleccion de libros de ajedrez soviéticos,
pero no podia sacarles todo el provecho, porque la barrera lingiiistica era bastante dificil de supe—
rar. Me llevé un diccionario de bolsillo y un libro especialmente seleccionado (el criterio era: no
tenia que ser demasiado grueso, para que fuera facil de llevar y esconder; estar impreso en tapa
dura para poder sobrevivir a posibles accidentes, y finalmente, no podia ser uno de los mejores
libros de mi libreria para ahorrarme infinitos reproches en caso de deterioro, pérdida o confis—
cacion por uno de mis superiores).

El plan principal fue un éxito total: nueve meses después, cuando, para mi alivio, volvi a ser
de nuevo un civil, me sentia capaz de leer y entender la mayoria de mis libros de ajedrez rusos.
Y ademas, habia algo que no habia previsto: el "libro especialmente seleccionado" que yo habia
llevado tantas veces del dormitorio al aula, escondido debajo de mis ropas militares, muy cerca
de mi corazoén, se convirtio en mi Biblia ajedrecistica. Un libro que abriria una y otra vez para
ver por enésima vez una partida u otra.

Hace algin tiempo, deseando rememorar los viejos tiempos, abri de nuevo ese libro: Akiba
Rubinstein, escrito por Razuvaev y Murakhvery, y con una biografia y partidas selectas de mi
idolo clasico. Me senti inmediatamente atrapado por las mismas viejas sensaciones, pero también
sentia curiosidad: ;resistiria el libro los analisis de un ojo mas maduro y critico?

Para mi decepcion, no fue asi. Descubri que los analisis de Razuvaev contenian incontables
errores u omisiones y muy poco trabajo original. Pero cuando admiti que esto era un hecho, tam—
bién me di cuenta de que eso no tenia nada que ver con las partidas de Rubinstein, que me pro—
porcionaban la misma sensacion de claridad, fluidez y logica que 20 afios atras.

Me tomé como una obligacion publicar mis propios comentarios de algunas de sus partidas,
y el tema obvio fueron sus finales de torres, una gran especialidad de Akiba.

De todos modos, este es un libro dedicado a los campeones mundiales. Por tanto, el lector
puede preguntarse /porqué empieza con un capitulo sobre las partidas de un jugador que ni tan
solo jugd un match por el titulo supremo? Intentaré explicar que en mi decision hay algo mas que
memorias subjetivas. Hasta la muerte de Alekhine en 1946, el Campedn del Mundo tenia el dere—
cho de escoger su retador al titulo.

¢Fue Akiba en algin momento el mejor jugador?

Akiba llegd a su punto mas alto de forma, en los afios previos a la Primera Guerra Mundial.
En 1909 obtuvo uno de sus mejores resultados, empatando en el primer puesto con Lasker en San
Petersburgo, tres puntos y medio por encima del resto. Este fue el momento en que la opinion
publica empez6 a considerar a Rubinstein como el mas probable retador para el titulo.

De todos modos, su afio magico fue 1912, en el que gano todos y cada uno de los torneos
fuertes en los que jugod. Esos eran torneos largos, de aproximadamente 20 rondas. Por lo tanto,
demostrar tan absoluta superioridad no era facil, y, de hecho, no tenia precedentes desde Morphy.
El rendimiento de Akiba deberia ponerse al mismo nivel que el dominio de Kasparov cerca del
final del milenio.

Para desgracia de Akiba, el campeon reinante en esos afios antes de la guerra era Emmanuel
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Lasker. Ademas de ser un fuerte jugador, Lasker sabia como aprovecharse del derecho de esco—
ger a su oponente. Por ejemplo, él practicamente forzo a Schlechter a jugar un match bajo con—
diciones escandalosamente injustas (y deberia mencionarse que a pesar de ello, solo consiguio
mantener su titulo con suerte). No es de extrafiar que reinara durante mas de un cuarto de siglo.

A pesar de que no hay muchas evidencias historicas sobre ello, podemos suponer que Lasker
también puso todo de su parte para retrasar el aparentemente inevitable match contra Akiba.
Después de largas negociaciones, el match fue programado para Octubre de 1914, pero entonces
llegd la guerra y la vida ajedrecistica quedd practicamente congelada. Los nervios de Akiba
parecieron quedar seriamente afectados por la conflagracion, y aunque siguié siendo un rival
temible hasta su ultimo torneo importante (la olimpiada de Praga 1931), nunca mas volvio a ser
el mismo jugador. Como consecuencia, dejo de ser visto por la opinion publica como un posible
retador.

De todos modos, ya que durante un periodo especifico Akiba fue claramente el jugador mas
fuerte del mundo, me siento autorizado a incluir sus obras maestras en este libro.

El nombre de Rubinstein esta directamente relacionado con las lineas principales de apertu—
ras como la Nimzoindia, la india de dama y la defensa Tarrasch. Invento también varios esque—
mas que todavia son tipicos en la defensa francesa y en la Ruy Lopez. También fue el primero
en emplear la moderna variante Merano de la defensa Semieslava.

.Experto en las aperturas o virtuoso de los finales?

Entonces, ;porqué me he centrado en los finales jugados por semejante experto en las aper—
turas?

Rubinstein fue probablemente el primer gran jugador que us6 los llamados planes largos, que
podian durar toda la partida, desde la apertura al final. Sus oponentes no siempre comprendian
el juego monumental de Akiba y solo se preocupaban en parar las amenazas inmediatas. S6lo
después de que la partida terminaba, se veia claro que Rubinstein ya habia planeado los contor—
nos del final resultante desde mucho antes.

El lector notara que mas de una vez he empezado a analizar una partida en una fase previa al
propio final. También hay una partida entera en este capitulo. La razén para hacer esto es para
ilustrar la idea del "plan largo".

He dividido el material de acuerdo al nimero de torres presentes en el tablero. Como pronto
resultara evidente, esto es mas que una clasificacion formal. Los finales de torres puros (una
torre por bando) tienden a ser bastante técnicos. Posiciones con cuatro torres presentan muchas
mas posibilidades tacticas, aunque naturalmente también pueden trasponer a un final de torres
puro.

Los finales de torre, no solo son los mas comunes en la practica, sino también los mas difi—
ciles de analizar. La torre es una pieza tan fuerte y tan movil que permite incontables oportuni—
dades tacticas y hace que el calculo sobre el tablero sea especialmente dificil. He intentado indi—
car en mis anotaciones el momento en que uno de los jugadores deja escapar una victoria o unas
tablas, pero la posibilidad de errores en mis comentarios es bastante grande, precisamente por
esas dificultades.

Los finales de torres son conocidos por su tendencia tablifera. Una ventaja material de uno,
o en algunos casos especiales, dos peones, es con frecuencia dificil o incluso imposible de trans—
formar en victoria.

Esto no significa de todos modos que el axioma de Tartakower "todos los finales de torres
son tablas" deba tomarse literalmente. El propdsito técnico de este capitulo es subrayar aquellos
elementos que dan forma a una clara ventaja de uno de los bandos, con una elevada posibilidad
de transformarse en victoria. (He hecho la especificacion "técnica" porque otro proposito, esta
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vez de naturaleza sentimental, es rendir tribu—
to a Akiba).

Después de un detallado estudio de las
partidas de Rubinstein, he desarrollado un
método tosco para una evaluacion previa de
los finales de torres. Para cada elemento favo—
rable como un peon de mas, ventaja de espa—
cio, torre mas activa o debilidades importantes
en territorio enemigo, se asigna un punto. Si la
diferencia entre los dos bandos es un punto
(marcadores como 1-0 o 2—1) la posicion es
claramente mejor pero no necesariamente
ganada. Esto nos indica una diferencia signi—
ficativa comparada con finales de peones,
alfiles del mismo color o caballos, en los que
un marcador de 1-0 (equivalente a un peon de
mas) es normalmente suficiente para ganar.

Con la excepcion de algunos casos extre—
mos (por ejemplo, el final con peones de f'y h),
un marcador de 2—0 o 3—1 deberia garantizar
la victoria.

El lector deberia entender que este sistema
es solo una pauta. Puede ayudar al jugador
practico (y definitivamente me ayudo a mi a lo
largo de los afios) a escoger uno u otro final al
simplificar en el medio juego, pero no deberia
tratarse como una regla infalible. Alguna ven—
taja concreta puede valer mas de un punto, o
por el contrario, no tener ningn significado.
Deberiamos tener en cuenta que un mayor
numero de peones en el tablero normalmente
incrementarian las chances de victoria, mien—
tras que una posicion simplificada normal—
mente beneficiaria al bando defensor. Este es
un elemento que no puede ser facilmente
cuantificado. Ademas, si el ajedrez fuera pura
matematica, seria mucho menos interesante.

Al mismo tiempo, si un final de torres esta
ganado, eso no significa que el jugador con la
ventaja vaya a ganarlo automaticamente.
Veremos en los ejemplos seleccionados que se
requiere una buena y a veces incluso compli—
cada técnica.

Haremos una division mas entre las situa—
ciones en que el bando fuerte tiene ventaja
material y aquellas en que la superioridad es
solo de naturaleza posicional.

Convirtiendo una ventaja material |

Akiba Rubinstein - Emanuel Lasker
San Petersburgo 1909

=
o E H

7”//%7/”
/ A Al

Una situacion ideal para el bando fuerte es
tener una minima ventaja material y algun otro
tipo de ventaja posicional. Este es un ejemplo
concreto de un marcador de 2—0.

Lasker sacrificO (o mas bien perdid) un
peon en la apertura, pero su posicion parece
bastante activa. En vista de la amenaza
...Bxe3, parece que no deberia tener ningun
problema en recuperar el peon. A menos que...

16.Ec1!

Akiba simplemente continia su desarrollo,
cortando de raiz la mayor parte de la energia
del ataque negro.

16...8xe3

La profilactica 16...65b8 le hubiera dado al
blanco un tiempo importante para desarrollar
su iniciativa: 17.8c5 ¥4 18.d5 8xe3 19.Wcl!
Igual que en la partida, esta elegante jugada
pone punto final a las esperanzas del negro de
obtener contrajuego. 19..8ed4 20.dxc6 bxc6
21.%¢c3 con clara ventaja blanca, segun
Lasker.

17.8xc6+ bxc6 18.%c1!

Vale la pena mencionar que con la misma
jugada intermedia Rubinstein derrotaria mas
tarde a otro (esta vez futuro) Campeon del
Mundo:

Akiba Rubinstein - José Capablanca
San Sebastian 1911
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El negro ha montado una fuerte presion
sobre el peon de f2. En caso de la timida 15.e3
el negro consolidaria su centro con 15...%ad8,
obteniendo una posicion perfectamente juga—
ble. Notando la posicion ligeramente colgante
del alfil negro y de la torre de c8, Rubinstein
inicid una secuencia tactica tematica.

15.2xd5!? ¥h6?

Capablanca intenta resolver por medios
simples una posicion que es basicamente bas—
tante complicada. Obviamente, 15...exd5?
pierde material después de 16.Wxd5+ h8
17.8xc8.

Recientemente, un jugador amateur ruso
llamado Sorokhtin descubrié que 15...8x2+
hubiera permitido al negro continuar en la
partida, por ejemplo: 16.sg2 We5! Esta es la
mejora de Sorokhtin sobre la variante
16..W17? 17.24f4 dada por Kasparov. Por
ejemplo 17.8xf2 Bxf2+ 18.¢bxf2 Bd8 19.e7+
Hh8 20.¥b3 Hxe7 21.Wxe6 Wdd+ 22.ckg2
d5 y la debilidad del flanco de rey blanco,
asi como su mejor coordinacion de piezas le
ofrece al negro una posicion razonable.

16.skg2 Hed8

Esta era la jugada en la que Capablanca
confiaba. 16...8xf2 seria menos eficaz ahora
por 17.234 por ejemplo 17...Ecd8 18.Wad y el
blanco ganara el peon de e6.

17.¥c1!

Una elegante jugada multiproposito. La
dama elude la molesta clavada en la columna
d, atacando a la vez el alfil de c5.
Ofreciéndose a cambiarse por la dama negra,
también esta minando la casilla €6, haciendo
que 17...8xd5 sea imposible.

17...exd5

El negro perderia rapidamente después de
17..¥xcl1? 18.8xe6+ $£h8 19.Raxcl, o
17...8xd5? 18.¥xh6 gxh6 19.£xe6+ con una
gran ventaja material para el blanco en ambos
€asos.

18.%xc5 ¥d2 19.%b5 Hd4 20.%d3 ¥xd3
21.exd3

Con un sano pedn de mas para el blanco,
que termind ganando la partida. 1-0

Volvamos a Rubinstein - Lasker.
(Posicion después de 18.%c1)

///////
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18...Bxd4

18..He5 19.Wxc6+ b8 20.dxe5 WxeS
21.8c1 también parece ganador para el blanco
debido a la débil posicion del rey negro.

19.fxe3 Ed7

19...2d6 20.8x{7

20.%¥xc6+ d8 (D)

_
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21.Ef4!

"Un concepto destacable. El blanco ame—
naza decidir la partida con un ataque directo
contra el rey: 22.Wa8+ e7 (22..%c7
23 Hc4+! también parece malo) 23.8Be4+. Para
evitar esto, el negro ha de cambiar damas, lle—
gando a un final perdido" (Lasker). Mediante
este destacable traslado de la torre, el blanco
defiende el pedn de e3 y consigue acceso a la
columna e y al flanco de dama.

21...5

Relativamente lo mejor. El negro controla
la casilla e4. Perderia en caso de 21..Wa5
22.Wa8+ che7 23.Bed+ bf6 24.Wco+ g5
25.h4+. El contraataque 21..8d1+ 22.¢bf2
8d2+ 23.kel Wxg2 fallaria por 24.2d4+!
(sobrecargando la torre) 24...cke7 25.Wd6+ y
el blanco gana. Ambas lineas fueron indicadas
por Lasker.

2285 We7

Ahora, 22..Bdl+ 23.f2 Bd2+ 24.¢hel
Wxg2 simplemente perderia la torre por
25. W5+,

23.Mxe7+

De hecho Fritz considera que 23.%c3 es
igualmente fuerte, pero esa jugada nos llevaria
al siguiente capitulo.

23...hxe7 24.8xf5 Bd1+ 25.512

Demasiado pasivo seria 25.Bfl Ed2
26.2bl He2 con chances de tablas para el
negro.

25...8Bd2+ 26.f3 Exb2 (D)

a
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27.Ba5! Eb7
Un momento importante. Ademas de su

peodn de mas, el blanco tiene la torre mas acti—
va. El negro no tiene nada que compense las
ventajas del blanco. Por lo tanto, podemos
otorgarle tranquilamente a la posicion el mar—
cador de 2—0. La victoria del blanco requerira
algo de exactitud, pero nunca sera puesta en
duda.

28.2a6

Un método tipico en finales de torres. Con
las ultimas dos jugadas, el blanco ha restringi—
do la actividad de las dos piezas negras. En
principio, si todo lo demas fallara, el blanco
podria empujar su peon de a hasta a6 seguido
del traslado de la torre a b7. Esto, de todas
formas, no es necesario de momento. El blan—
co deberia primero reforzar su posicion en el
otro flanco. Lo unico que le queda al Campedn
del mundo es esperar su ejecucion.

28...2f8 29.e4 Ec7 30.hd &f7 31.g4 &8
32.%e1f4

El ataque en el flanco de rey es masivo. No
tendria sentido mantener uno de los peones
atras, ya que podria ser atacado mas adelante.
El blanco no tiene ninguna prisa, ya que el
negro solo dispone de jugadas de espera.

32...5ke7 33.h5 (D)

//////
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33...h6

Esta jugada debilita la casilla g6, pero
dejar al blanco avanzar todos sus peones a la
quinta fila daba un poco de miedo. En su viejo
libro de finales, Lisitzin da a un bonito méto—
do ganador: (estoy seguro de que no es el
tinico): 33...52f7 34.¢bf5 e7 35.g5 &f7 36.e5
che7 37.g6 h6 38.2e6+ Ahora el negro se
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enfrenta a una eleccion dificil:

a) 38..%d7 permitiria la increible
39.2f6!!. Un ejemplo destacable de como una
ventaja de espacio en una posicion aparente—
mente bloqueada puede permitir soluciones
tacticas basadas en la modificacion de la
estructura de peones, algo que pasa constante—
mente en lineas modernas de la India de Rey.
39...cke8 (Después de 39..gxf6 40.g7 Ec8
41.exf6 el negro no puede parar los peones, ya
que el rey no puede cruzar la octava fila)
40.2f7 Bxf7+ 41.gxf7+ ©xf7 42.e6+ y el
blanco ahogara al rey negro, forzando ...g5,
hxg6 y mate en dos jugadas

Por ejemplo, 42..2e8 43.che5 ke
44.0d5 he8 45.50d6 ©d8 46.e7+ e
47.5e6 a5 48.a4 g5 49.hxg6 h5 50.g7 hd
51.g8% mate.

b) 38..f8 39.2d6 he7 40.2a6 2b7 (Si
40...%2d7 entonces 41.2f6 es de nuevo gana—
dor, 0 40...¢2f8 41.5be6 he8 42.a4, con idea de
a5, Bdo, a6, y el negro esta demasiado pasivo
para resistir) 41.8c6 £d7 42.8c8 y una vez la
torre capture el pedon de g7, la partida habra
terminado.

34.%f5 &f7 35.e5 Eb7 36.8d6

El unico proposito de las siguientes juga—
das era alcanzar la jugada 38, en el que la par—
tida seria aplazada.

36...50e7 37.8a6 &f7 38.2d6 &f8 39.Ec6
&7 (D)

40.a3 1-0
El negro estd en zugzwang: 40...2f8
(40...Ee7 se responde con 41.e6+ g8 42.c2g6

He8 43.e7 seguido de Ed6—d8 y el blanco
gana) 41.52g6 2b3 42 2c8+ he7 43.8c7+ heb
44 Bxg7 ganando.

Ironicamente, esta bonita victoria frente al
campeodn del mundo, no ayudo a la causa de
Akiba. A pesar de que desde el punto de vista
formal, Lasker actu6 como un caballero, y
elogio el juego de su oponente en sus anota—
ciones, también comprendio que tendria un
tremendo (si no imposible) trabajo defendien—
do su titulo contra un jugador tan fuerte. Como
es sabido, Akiba nunca consigui6é un pequefio
match con Lasker.

De todos modos, no siempre es posible
tener un pedn de mas y la torre mejor coloca—
da. Entonces, el pedn de mas garantiza chan—
ces practicas, pero no una victoria clara. Aqui
tenemos un ejemplo tipico:

AKkiba Rubinstein - Aron Nimzowitsch
Gothenburg 1920
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Comparado con los finales previos, pronto
sera el bando defensor el que tendra la torre
mas activa. Como compensacion para el blan—
co, hay mas peones en el tablero, y ademas en
pocas jugadas el blanco conseguira una confi—
guracion muy favorable en el flanco de rey. Por
lo tanto, una evaluacion previa basada en el
marcador 2—1, sugiere que la posicion deberia
colocarse en alguna parte en el limite entre las
tablas y la victoria del blanco. El curso de la
partida dara validez a esta evaluacion.
Enfrentado al juego fuerte y consecuente de
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Rubinstein, Nimzowitsch cometera tan solo un
error significativo, pero que sera suficiente
para inclinar la balanza decisivamente a favor
del blanco.

32.g4

En principio, al negro le gustaria jugar...h5
para defender sus peones mas facilmente. Tan
solo el pedn de {7 necesitaria el cuidado per—
manente del rey, pero este pedn esta suficien—
temente cerca del centro como para evitar la
descentralizacion del monarca negro.

Después de 32.g4, el negro esta ante un
dilema: ;debe permitir g4—g5 o no? Es facil de
decir, ya conociendo la partida, que no es una
idea acertada permitir gd4—g5, pero no hay una
solucion completamente satisfactoria al pro—
blema. Por ejemplo, h7—h6 haria que un pos—
terior plan con h4—h5 fuera bastante molesto,
mientras que f7—f6 debilita la séptima fila

32..8b2+ 33.%2f3 a2

Si el pedn hubiera estado en a2, el negro lo
hubiera sometido a ataques frontales. En la
situacion dada, la torre hubiera estado pasiva
en a6. Desde a2 (al o a3) también puede man—
tener bajo observacion el flanco de rey.

34.g5 e7 35.h4 e6 36.2f4

Desde aqui, la torre defiende todos los
peones débiles, permitiéndole por tanto al rey
cierta dosis de libertad. Ademas, el negro ha
de tener cuidado, ya que el blanco ha creado la
molesta amenaza de Bf6+ seguido de Ea6.

36...52e7 37.s2g3 bf8

Esta parece realmente una jugada miste—
riosa y bastante pasiva. ;Por qué Nimzowitsch
alejo su rey del centro? ;No hubiera sido mas
natural 37...Eal? Podria citar a Rowan
Atkinson en Johnny English: "Una pregunta
simple, pero una que, creo, tiene una repuesta
compleja." En primer lugar, Nimzowitsch
podria haber estado preocupado porque en el
centro su rey estuviera ligeramente expuesto.

Después de 38.8b4 (D), el blanco crearia la
amenaza inmediata de ganar un segundo pedn
con Eb7+.

a) La otra preocupacion del negro es que,
manteniendo el rey en el centro, éste no defen—
deria el pedn de h7, que podria tener proble—
mas en la linea

i Z
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diagrama de analisis

38...82e6 39.2b8 2xa4 40.2e8+!

Un importante jaque intermedio, permi—
tiendo al blanco ganar un tiempo.

40...sbd6

40...5bf5? llevaria a la catastrofe inmediata
después de 41.f3! con la amenaza de mate con
ed.

41.2h8 a5

El intento de mantener el rey activo y
eventualmente trasladar la torre detras del
peon a pasado con 41..Hc4 42.8xh7 Hc7 se
encontraria con 43.Zh8!? evitando que el
negro alcance su esquema deseado y planean—
do responder a 43..s2c6 con 44.h5 gxh5
45.8xh5 y 45...a5 perderia por 46.g6 fxg6
47.8xa5 y el rey negro esta demasiado lejos.

42 Bxh7

Ahora el negro ha de emplear un tiempo en
defender su peon de f7.

42...5he6 43.h5 gxh5 44.8xh5

y la alteracion del equilibrio claramente
favorece al blanco, que simplemente colocara
la torre detras del pedn de a y entonces empe—
zara a avanzar su mayoria en el flanco de rey.
El contrajuego negro basado en 44...2f5 45.f4
ched fallaria por 46.2h7 ganando.

b) 38...82d6? seria incluso peor por 39.Eb7.

¢) Después de aligerar la presion sobre el
peon de 12, 38...f8 seria menos favorable que
en la partida. A pesar de que h5 ya no es posi—
ble por gxh5, y la torre negra estaria prepara—
da para atacar desde la primera fila, el blanco
puede simplemente activar su rey con 39.¢f4
colocando al negro en situacion critica.

d) La mejor jugada es 38...a5! (quitando el
peon de la vulnerable casilla a7, y llevandolo
un paso mas cerca de la coronacion) 39.8d4




20 Aprenda de las leyendas - Lo mejor de los campeones

¢he6 y el negro tendria un tiempo entero de
mas comparado con la variante "a" si el blan—
co va a por el peon de h. En caso de una estra—
tegia mas neutral, la presencia de los peones h
podria haber hecho la tarea del blanco mas
dificil que en la partida, porque el pedn de h4
necesita atencion permanente. De todos
modos, todos estos aspectos probablemente no
eran faciles de prever durante la partida.
Ademas, la jugada de Nimzowitsch no puede
ser considerada un error, ya que el blanco
todavia no puede demostrar la victoria.
38.h5 Eal! (D)
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39.hxg6

Con su ultima jugada, Nimzowitsch se
defendio contra la muy desagradable amenaza
39.h6, que ahora llevaria a tablas inmediatas
después de 39..Hgl+ 40.cbh4 Bhl+ 41.cgd
Bol+.

De todos modos, el avance del pedon h
puede considerarse un éxito para el blanco,
que ha conseguido deshacerse de su pedn
potencialmente débil. Ademas, el flanco de
rey del negro ha sido debilitado, haciendo que
un posterior f7—f6 sea incluso menos apeteci—
ble que antes Una vez la estructura de peones
ha sido mas o menos definida, ha llegado el
momento de mejorar la posicion de las piezas.

39...hxg6 40.2e4

El blanco corta el rey negro del resto del
tablero.

En este momento de la partida, no esta
claro hasta que punto es importante este logro,
porque la torre blanca también esta en medio

del camino del rey. Al mismo tiempo, se le
impide a la torre la posibilidad de jaques late—
rales, un detalle que se hara sentir en la juga—
da 49. De todos modos, cuando se juega una
posicion sin ningun tipo de contrajuego para el
rival, pero al mismo tiempo no facil de ganar,
es esencial beneficiarse de cada pequeio
detalle antes de empezar a ejecutar el plan
principal. Esto es lo que significa jugar desde
una posicion de fuerza. En nuestro caso, el
plan principal del blanco es trasladar el rey a
una posicion mas activa a lo que el rey negro
intentaria interferir, si se le permitiese.
40...2a2 41.f3 Eal 42.5f4 (D)
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42...Ecl!

De nuevo Nimzowitsch se defiende con
precision, previniendo el avance del rey blanco.

42..Bf1?, atacando el pedn de 3, habria
sido una manera poco efectiva de llevar a cabo
la misma idea, por 43.Ee5! seguido de EaS5, y
el blanco conseguira la perfecta combinacion
de ventaja material y torre activa.

Al mismo tiempo, en caso de una jugada
neutral como 42...%a2 el avance del rey blan—
co es decisivo, por ejemplo:

43.%e5 Bd2

Esta barrera no es muy fiable, como vere—
mos, pero 43...¢ke7 tampoco es muy eficiente
por 44.¢2d5+ 2d7 45.2f4 y el negro ha de vol—
ver con su rey al flanco de rey, 45...2e7, per—
mitiendo al blanco continuar la marcha con
46.52¢6. La tnica manera de salvar temporal—
mente el pedn a es ahora 46...8Eb2 pero des—
pués de 47 2ed+ Bff 48.2e5 seguido de Ea5 o



Los finales de torre de Akiba Rubinstein 21

£b5 y b7, el blanco gana facilmente. Notese
que la casilla e5 es incluso mas confortable
para la torre que la f4 de unas jugadas antes.
Después de a5 y f4, la torre defendera de
nuevo las debilidades restantes, a la vez res—
tringiendo fuertemente al rey negro.

44.8d4! Ba2

Practicamente forzada, por la amenaza
gd7.

45.%f6!

Esta es una ilustracion perfecta del hecho
de que el blanco, basandose en su ventaja
espacial y su peon de mas, puede jugar en
ambos flancos. En la linea previa el rey se
dirigia a b7, mientras que ahora apunta al pedn
de f7. El negro puede hacer muy poco para
prolongar la lucha. Por ejemplo, después de
45...5he8 se obtiene una ficil victoria con
46.2e4+ ©f8 47.8b4 ganando pronto los peo—
nes del flanco de rey.

43.Eb4

43.¢ke5 habria sido respondida con
43..Hc5+, y la descuidada 44.$2f6?? recibe
mate con 44...Ef5, mientras que 43.2e5 no lle—
varia a ninguna parte debido a 43...Ec4+.

43...a5

Esta debe haber sido una dificil decision a
tomar. En general, la jugada tiene pros y con—
tras. El pedn parece mas vulnerable en a5 pero,
como veremos, el negro tiene suficientes
recursos para defenderlo.

Mas importante es el hecho de que el pedon
restringe a la torre blanca (la casilla b4 ya no
esta disponible), lo que significa que el rey
negro puede avanzar a la séptima fila sin
temor a b7 jaque y &xa7. Mantener el pedn
en a7 significaria permitirle al blanco mante—
ner pasivo al rey negro, manteniendo a su vez
la torre en una posicion mas activa que la
casilla e4. La siguiente variante probara que
evitar jugar ...a5 durante demasiado tiempo
podria tener consecuencias fatales.

43...8c2 44.%ked Bcl 45.f4 Ec2 46.5hd4

El blanco ya amenaza atacar el peon a, algo
que no era posible antes debido a Ec4+.

46...2a2 47.%e5

El blanco esta jugando en los dos flancos.
A pesar de que el objetivo principal es el pedn

de a7, también hay cosas que hacer en el flan—
co de rey. 47.€2c5 no seria tan efectiva por
47...a5 48.8c4 Eb2.

47..g7

Para evitar 16, el negro ha de empeorar
todavia mas la posicion de su rey. El blanco
tiene ahora libertad total en el flanco de dama.

48.e4 Bal 49.¢2d6 2a2 50.e5

El blanco ha obtenido la maxima actividad,
y una vez mas, todos sus peones débiles estan
defendidos.

50...2al 51.5c6 a5

Forzado.

52.8d4 Ebl 53.82d7!

Ganando un importante tiempo al amena—
zar 6.

53..0f8 54.2a7 Hb4 55.8xa5 Bxf4
56.2a8+ e7 57.a5

El peodn blanco decidira la partida. El con—
trajuego del negro en el otro flanco todavia no
ha empezado.

44.Bed Ec3 45.52g3 Ba3 46.4

De nuevo la torre esta defendiendo todos
los peones débiles.

46...2al 47.5f2 a2+ 48.53 (D)
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El blanco ha colocado sus peones en la
mejor formacion y prepara la marcha del rey al
flanco de dama. Ademas, con su triangulacion
de rey, Akiba ha creado una posicion de zugz—
wang: el negro ha de empeorar la posicion o
bien de su torre o bien de su rey.

48...Ea3

La otra posibilidad hubiera sido 48...s2g7.
Parece que el blanco podria haberse benefi—

%

%
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ciado de la posicion lejana del rey negro:

49 8c4 8 50.be4 Ea3!

Peor seria 50...5%e7 51.€%e5 con amenazas
decisivas.

51.¢bd5!

La lenta 51.%2d4 e7 52.e4 podria ser
insuficiente para ganar en vista de 52...cbe6
(Pero no 52...f67 53.8c7+ $2d6 54.gxf6! coro—
nando) 53.Zc6+ he7 54.8a6 Bxad+ 55.%e5
Bb4! vy, dando el pedn, el negro construye una
posicion defensiva plenamente satisfactoria.

51...Bxe3

51...cke7 seria incluso peor: 52.%c6!
(amenazando ©b5) 52..8b3 53.Bed+ &f3
54.8e5 y, comparado con la linea principal, el
rey blanco esta mucho mas activo.

52.8c5 Ef3 53.ce4 Ba3 54.8xa5

En muchos otros casos, tal peon de mas
controlado por detras por la torre enemiga, no
seria suficiente para la victoria, pero el factor
decisivo es la gran ventaja de espacio en el
flanco de rey.

54...ce7

Una estrategia pasiva también seria deses—
perada: 54..Hal 55.Ha7 Ea3 56.a5 Had+
57.5he5 g7 58.a6 HaS+ 59.2d6 Had 60.5c6
Bxf4 61.Bc7 y el negro no tienen tiempo de
generar contrajuego en el flanco de rey.

55.8a7+

La descuidada 55.2a8 he6 56.a5 permiti—
ria un fuerte contrajuego: 56...2ad+ 57.cke3
bfs.

55...%e6 56.8a6+ he7 57.%e5

Amenazando con empujar al rey enemigo
todavia mas lejos.

57...8e3+ 58.¢d5 Bd3+ 59.¢c5

Después de Ba6—16, el blanco ganaria
facilmente, ya que, una vez mas, tendria todos
los peones defendidos.

49.%e2 (D)

Ahora el plan empezando con 49.8c4 seria
menos efectivo: 49...ke7 50.cked d6!
51.5bd4 Bal 52.e4 Bd1+ y el blanco no puede
hacer muchos progresos con su jugada, Akiba
amenaza llevar su rey a b2 y entonces capturar
el peon de a5 con la torre.

El negro debe actuar rapidamente, lo cual,
por supuesto, Nimzowitsch entendio perfecta—

///////

mente.

49...f6!

A pesar de que esta ruptura debilita el peon
de g6, es la tnica manera de activar el rey y
crear algin contrajuego.

50.gxf6 of7 51.Bc4

Después de 51.52d2 el negro llegaria justo
a tiempo para conseguir contrajuego, por
ejemplo: 51...bxf6 52.50c2 ©fS5 53.2e5+ &f6!
54.8xa5 Bxe3 seguido de &f3.

Contra la mas astuta 51.¢td1 el negro res—
ponderia 51...8a2! cortando el rey, en lugar de
la errénea 51..2xf6? 52.82d2! que le dejaria
en zugzwang.

52...¢bf5 es mala ahora porque el pedn de
e3 esta defendido y el blanco puede ganar
tranquilamente el pedn a con 53.8e5+.

Retroceder con el rey a f7 perderia un
tiempo sobre la linea previa, mientras que
después de 52...2a2+ 53.€bc3 Ha3+ 54.6bb2 el
rey blanco estaria preparado para apoyar su
peon de a. Por lo tanto, después de 54...8Ed3
55.8e5 17 el blanco puede abandonar el pedn
de 3, llegandose a un final ganado con
56.12xa5 Hxe3 57.8e5 Ef3 58.Hed &f6 59.a5, y
el negro no tiene tiempo de generar ningun
contrajuego en el flanco de rey.

De todos modos, la acertada jugada de
Nimzowitsch 49...f6 también tiene un incon—
veniente significativo, que eventualmente le
llevara a la derrota. Después del cambio de
peones, la casilla g5 resulta accesible, creando
una nueva via de invasion. Por lo tanto, el
blanco podria haber considerado cambiar
inmediatamente la ruta de su rey con 51.¢bf3
bxf6 52.¢0g4 (D).
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diagrama de analisis

Ambos ejércitos tienen sus piezas coloca—
das en posiciones Optimas. Las torres estan
atacando (defendiendo) los peones de a4 y e3,
mientras que los reyes mantienen la casilla g5
vigilada. El problema del negro es que le toca
mover y se vera forzado a empeorar la posi—
cion de una de sus piezas. De todos modos, no
podemos afirmar que el negro se encuentre
ante un zugzwang absoluto. Esto significaria
que todas las posibles continuaciones seria
perdedoras, pero solo los analisis concretos
demostraran la verdad. El negro tiene tres
posibilidades basicas:

a) Abandonar la presion sobre el peon de
e3: 52...8al.

b) Ceder el control de la casilla g5:
52...%f17.

¢) Abandonar la presion sobre el peon de
ad: 52..8b3.

Vamos a investigarlas una por una:

a) 52...8al

Esta parece la mas natural. La torre esta
preparada para actuar en ambos flancos, man—
teniendo el pedn de a4 vigilado, y lista para
molestar al rey enemigo. De todos modos, la
jugada tiene un inconveniente significativo:
permite a la torre blanca un momento de liber—
tad, suficiente para ser trasladada a c4, desde
donde comenzara ataques laterales contra el
flanco de rey del negro. Podria seguir

53.8c4 Bgl+

La defensa pasiva es desesperada. El blan—
co reforzaria su posicion al maximo y enton—
ces empezaria el ataque final, por ejemplo:
53...2a3 54.e4 Eal 55.e5+ &f7 56.8c7+ eb
57.8c6+ &f7 58.12f6+ g7 59.2a6 Hxad
60.s2g5 &f7. La tltima esperanza. El negro

suefla con responder a 61.2xg6 con 61...Exf4.
Desafortunadamente, incluso aqui, la inter—
media 62.e6!+ gana la torre. Ademas, si desea
evitar calculos concretos, el blanco tiene una
manera facil de evitar esto con 61.2f6+! g7
62.8xg6+ ganando.

54.5f3 Hal!

Es mejor volver con la torre enseguida.
54...Bf1+ solo ayudaria al rey a alcanzar una
posicion activa después de 55.52e4 y, en vista
de la amenaza Ec5, el negro no tiene tiempo de
conseguir la oposicion con 55...c0e6.

Después de la virtualmente forzada
55..Hal el rey blanco avanza con efectos
decisivos, por ejemplo: 56.50d5 &f5 57.¢bc6
2b1 58.82c5+ ded 59.8xa5 hxe3 60.2b5 Hcl+
61.8c5 Hal 62.8c4 y el blanco gana.

55.e4 Bf1+

El secreto de la defensa negra es que ha de
luchar contra la invasion en los dos flancos
simultaneamente. La descuidada 55...Ha3+
llevaria a una posicion ya conocida después de
56.52g4, con victoria del blanco, pero 55...2a2
manteniendo la posibilidad de ...Bg2+ podria
también ser jugable.

56.5he3 Hal

Nuevamente, el negro hace bien en no
ayudar al rey a avanzar demasiado lejos.

57.50d4 he6!

El rey llega justo a tiempo para impedir
mayores progresos al blanco

58.¢b¢5 Ebl!

Y llegamos a una posicion similar a la
analizada en los comentarios a la jugada 55. El
blanco no puede progresar.

b) 52...86f7 no es recomendable. El control
sobre la casilla g5 es probablemente la cues—
tion mas importante. Después de 53.€2g5! el
negro esta obligado a jugar 53..Eal igual—
mente, y después de 54.2c4 Hgl+ 55.2h4 el
juego puede continuar de manera similar a la
variante anterior, con la significativa diferen—
cia de que el rey negro esta peor colocado.
Finalmente:

c) 52..Eb3 es probablemente tan buena
como 52..Hal. El negro solo consigue las
tablas con un juego preciso, por ejemplo:

53.8e5 Ba3 54.Bxas Hxe3 55.8b5!1?
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Si el blanco mantiene su torre delante del
peodn en vistas a un futuro a5—a6, mas tarde
necesitara la ayuda del rey para progresar. Eso
dejaria al peon de f4 sin suficiente defensa,
permitiendo suficiente contrajuego.

55...Ha3 56.a5 (D)

La situacion del negro parece critica.

%//%/

A n
diagrama de analisis
56...c2g7!!

Este retroceso voluntario es la tinica juga—
da salvadora. El rey se dirige al area mas
segura del tablero, en particular, la casilla h6.
La idea del blanco seria exitosa después de
alguna jugada neutral como 56...2al? 57.Eb6+
¢hg7 58.a6. El rey negro no puede encontrar
ningin refugio, ya que...2h6 siempre puede
ser contestada con f5. Por lo tanto, el blanco
podra avanzar su pedn una casilla mas, con
efectos decisivos. Por ejemplo: 58...Ha4!?
59.%2f3 Antes de ejecutar el plan principal, es
buena idea evitar la clavada en la cuarta fila,
previniendo asi un futuro ...g5. 59...&h7
60.2b7+ h6 61.a7 y ahora el negro no tiene
jugadas activas utiles ya que 61 ...$bh5 recibe
mate con 62.2h7. Por lo tanto, todo esta pre—
parado para la marcha del rey blanco al flanco
de dama. 61...g5 tampoco es de mucha ayuda
por 62.f5, y el negro no puede luchar contra
ambos peones pasados.

También es insuficiente 56...6f7 por
57.8b7+ vy, para evitar la linea anterior, el rey
debe retroceder a la ultima fila. Esto hace que
la victoria blanca sea bastante facil, por ejem—
plo 57..bf8 58.Ha7 Ral 59.c2g5 Ha4 60.a6
he8 61.cbxg6 Bxf4 62.5b7 Had 63.a7 seguido
de Bb8+.

57.8b7+ bh6

Al blanco le falta tan solo un tiempo para
avanzar su peon a sexta y defenderlo lateral—
mente. Después de:

58.2a7 2al 59.%f3 Had 60.a6 2al 61.5ked
Had+ 62.2e5 &h5

El contrajuego del negro es suficiente para
tablas. También es posible 60...g5! (sugerida
por Miihlberger) alcanzandose una posicion de
tablas teoricas en caso del cambio de peones
con 61.fxg5+ sbxg5. El tnico intento de vic—
toria del blanco seria colocar la torre en a8
para mantener al rey negro ocupado en el
flanco de rey (en vistas del posible a7 y EhS)
y entonces intentar llevar el rey al flanco de
dama. En ese caso, el negro se reagruparia con
..shg7 y ..Bf6, un esquema analizado hace
mucho tiempo por Vancura.

Como hemos visto, el blanco no hubiese
obtenido una posicion ganadora con el intento
inmediato de invadir la posicion negra a través
de la casilla g5. De todos modos, el negro se
hubiera visto forzado a tomar una serie de
decisiones dificiles y defenderse con mucho
cuidado. No podemos saber cual era el proce—
so de pensamiento de Rubinstein en este
momento. So6lo podemos suponer que, al no
revelar todavia sus secretas intenciones sobre
la casilla g5, estaba esperando que
Nimzowitsch bajara la guardia. Esto fue lo que
realmente paso en la partida.

51...x16 52.%f3 (D)

Este tipo de jugadas son bastante incomo—
das para el adversario, que tiene que suponer
hacia donde se dirige el rey.
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52...52e6 53.5ked

Rubinstein hubiera podido trasponer a la
variante que empezaba con 51.¢bf3, examina—
da en los comentarios a la jugada 51 del blan—
co, jugando 53.Ee4+. El negro haria bien en
aceptarlo ya que el intento de alcanzar la
misma posicion tocandole al blanco jugando
53...$bf7, le permitiria al blanco cambiar de
plan con 54.%2e2!. Después de 54..6f6
55.¢kd2 es el negro el que estd en zugzwang.
Ver la linea empezando con 51.€2d1 para el
mismo comentario.

53...2d6

53...2al 54.¢2d4 d6 traspone a la partida.

54.2d4 Eal

Esta jugada es totalmente correcta. De
todos modos, podria haber inducido en
Nimzowitsch la sensacion de que la torre ya no
estaba bien en a3, y que tenia que cambiar de
plan defensivo.

Pronto veremos que este pensamiento
estereotipado puede tener consecuencias fata—
les en finales de torres.

55.e4 (D)
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E

La primera sensacion es que el blanco tiene
una posicion fuerte y centralizada. De todos
modos, un examen mas detallado nos revela
que sus piezas estan bastante restringidas en la
cuarta fila, escasas de libertad de accion. Si
moviéramos cada peon del flanco de rey (de
ambos colores) una casilla a la derecha, la
situacion seria diferente. El blanco tendria mas
chances de maniobrar y reagruparse.

55..Bd1+?

Este jaque natural parece ser la jugada
perdedora.

Nimzowitsch se defendid bastante bien
hasta este momento, pero ahora no llega a
comprender el principal peligro: la penetracion
del rey blanco por g5. 55..8a3 (o tal vez
incluso 55...2a2) hubiera salvado a las negras.
Después de la practicamente forzada 56.e5+
encontré dos posibilidades defensivas para el
negro. Las dos parecen bastante peligrosas,
pero son perfectamente solidas:

a) 56...5bd7

El deseo de evitar ataques laterales de la
torre desde la columna c es bastante compren—
sible, pero, como veremos en la variante b, el
negro no deberia temerlos en absoluto.

57.¢h¢5 b3

Esta jugada es ahora posible porque la
casilla c5 ya no es accesible para la torre blan—
ca. Al mismo tiempo, la jugada es necesaria.
El negro ha de evitar que el rey ataque el pedn
de a5.

58.8d4+ che7

58...¢kc7 seria mala por razones que no son
obvias: 59.5d6 2b4 60.2xg6 Exf4 61.50b5 Bf5
62.8c6+ jAqui esta! El blanco se beneficia de
la pobre posicion del rey negro 62..sd7
63.8c5 y, con dos peones de mas, el blanco
gana facilmente.

59.2d6 Eb4 60.8xg6 Zxf4 61.%b5 Ef5

Ahora el pedn de e5 no tiene defensa, y
sorprendentemente, el rey negro esta lo sufi—
cientemente cerca del otro pedn. Por ejemplo,

62.$hxa5 Bxe5+ 63.2b6 Zel 64.a5 d7
65.$6b7 Ebl+ 66.2b6 Ecl 67.a6 Ec7+ con
tablas teoricas. La otra posibilidad es:

b) 56...2e7 57.Bc7+ e6 58.Hco+ 2f7
59.2d5 Bxa4 60.Bc7+ &f8 61.8Ba7 Exf4
62.8xa5 g5 y el peon negro es lo bastante
rapido para mantener la igualdad.

56.50e3 Hel+

Ahora es demasiado tarde para volver a la
defensa de la tercera linea. 56...8al se respon—
de con 57.2f3 igual que en la partida.

57.%f3 Bf1+ 58.s2g4 Bgl+ 59.2h4 (D)

La torre no le ha causado ningun problema
al rey blanco. jEs mas, le ha forzado a ir a la
mejor casilla!
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59...8b1

Después de 59...8g2 podria parecer que la
torre negra mantiene al rey blanco pasivo. De
hecho seria justo lo contrario.

60.2d4+ be6

O 60..5c5 61.2d5+ bb4 62.e5 xad
63.e6 He2 64.8e5 coronando.

61.8d5

Esta jugada es posible precisamente por—
que la torre negra no estaba atacando ninguno
de los peones blancos.

61...2e2 62.2xa5 Hxed 63.cbg5

La torre negra esta demasiado pasiva para
ofrecer una defensa adecuada contra el ataque
en el flanco de rey. Por ejemplo:

63...2b4 64.2a6+ Bf7 65.8a7+ heb 66.25
con posicion ganadora.

60.s2g5 Eb4 1-0

En mi base de datos, las jugadas terminan
aqui. Supongo que la partida fue aplazada y
Nimzowitsch abandono sin reanudar el juego.
Aqui tenemos algunas posibles razones:
61.e5+ &d7 (61...£2d5 no funciona por 62.2c8
Bxad 63.2d8+ e6 64.2d6+ &f7 y hemos
alcanzado una posicion que nos es familiar de
la pagina 25. El blanco gana tanto con 65.2f6+
seguido de 66.Hxg6 como con 65.Bxg6 Exf4
-de otro modo el negro simplemente estaria
perdido- 66.e6+ ganando la torre) 62.HcS
Bxad 63.2d5+ de7 64.8d6 y los dos peones
pasados aseguran la victoria.

Convirtiendo una ventaja posicional

Como menciono en la introduccion, los
factores materiales y posicionales son de igual

importancia en los finales de torres. En el
ejemplo que vamos a examinar, la posicion
estaba marcada por la igualdad material hasta
el mismo final de la partida. La victoria del
blanco fue posible por factores puramente
posicionales. Al mismo tiempo, la siguiente
partida es probablemente uno de los mejores
ejemplos del "plan largo de Akiba".

Akiba Rubinstein - Alexander Alekhine
Carlsbad 1911

1.d4 d5 2.3 16 3.c4 c6 4.2c3 ¥h6
5.8c2 £g4 6.2g5 Dbd7 7.e3 Ded 8.214 €6
9.2d3 ¥a5 10.0-0 Hxc3

Alekhine todavia era demasiado joven para
su gran adversario. En su afan de obtener
chances de ataque, o al menos algunas com—
plicaciones, le permite a Rubinstein capturar
hacia el centro cuatro veces (!) con peones, en
las jugadas 11, 12, 17 y 23. No es de extrafiar
que el final de torres resultante fuera muy
desagradable para el negro. Es curioso notar
que, un afio después, y enfrentandose al
mismo oponente, Akiba demostro que no es en
absoluto dogmatico, y que por el bien de la
actividad de piezas, esta dispuesto a capturar
con un peodn alejandose del centro:

Alexander Alekhine - Akiba Rubinstein
Campeonato soviético, Vilnius 1912
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Sin sospechar nada, Alekhine jugo:
15.8xg6
y debio verse sorprendido cuando Akiba





